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Straipsnyje! glaustai pristatoma ,,pasidaryk pats“ judéjimo evoliu-
cija, santykis su industriniu dizainu ir galima jy sintezé atvirojo dizaino for-
ma. Istorinéje perspektyvoje dizainas daznai naudodavo ,pasidaryk pats“
judéjimo jrankius, siekdamas edukuoti vartotojg ir kelti klausimus apie
dizaino srities atsakomybe. Dazniausiai tokiy projekty postimiu tapdavo
staigiis ekonominiai ar socialiniai poky¢iai, o jy tikslas bidavo suteikti dau-
giau galios vartotojui. Tokiu biidu formuojasi aktyvus vartotojas, kuris yra
igalintas nepaprastai lengvai pasiekiamos informacijos, naujyjy skaitmeni-
nés gamybos jrankiy ir ypa¢ gausios darytoju bendruomenés. Gamybos ir
kirybos grandinéms keiciantis i§ centralizuoty i paskirstomasias, atvirasis
dizainas gali pasiiilyti realias alternatyvas dabartiniams ydingiems gamy-
bos ir ekonominiams modeliams. Sios alternatyvos gali biiti ne tik tvares-
nés, bet ir jgalinti vietines bendruomenes, duoti naudos vartotojuy emocinei
sveikatai, suteikti iki §iol nematyty realios personalizacijos galimybiy. Atei-
tyje atvirojo dizaino poreikis tik didés, nes jis taps aktualus daug didesniais
politiniais ar ekonominiais aspektais.

Reiksminiar ZodZiai: ,pasidaryk pats”, demokratinis dizainas, vartoto-
jiSkumas, skaitmeniné gamyba, darytojy judéjimas, atvirasis dizainas.

1 Straipsnis parengtas pagal 2020 m. VDA Dizaino katedroje apgintg magistro baigiamaji
tiriamaji darba ,,Pasidaryk pats judéjimo ir skaitmeninés gamybos jgalintas atvirasis dizainas“ (darbo
vadovas doc. Juozas Brundza, tiriamojo rasto konsultantas lekt. meno licenciatas Mantas Lesauskas).
Tiriamasis darbas pelné ,,Jaunojo dizainerio priza“ dizaino tyrimo kategorijoje.
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.Pasidaryk pats” istoriné apzvalga dizaino, socialiniame ir

ideologiniame kontekstuose

Pirmaja ,,pasidaryk pats® banga galime vadinti tai, kas vyko dar
iki termino sukiirimo ir industrinés revoliucijos pradzios. Ji egzistavo kaip
biidas isgyventi, nebuvo paremta specifiniais jrankiais ar technologijomis.
Antroji banga, prasidéjusi su pramonés revoliucija, iSsiskyré naujais jran-
kiais, ideologija ir turiniu. Trecioji yra jgalinta atsiradusiy naujy skaitme-
niniy technologijy. Pirma aptarsiu antrajg banga, kai susiformavo moder-
niis ,,pasidaryk pats“ principai, vertybés ir technologinis pagrindas. Véliau
susiformavusi treéioji sitilo idomias sintezés su dizainu galimybes Siandien
aktualioms problemoms spresti.

Ranky darbo vertés suvokimas

Galima sakyti, kad pradmenis moderniam ,pasidaryk pats® (do it
yourself, DIY) judéjimui davé brity meno kritikas Johnas Ruskinas. Savo
knygoje Stones of Venice 1851 m. jis argumentavo, kad pramonés revoliuci-
joje isigaléjes darby padalijimas, ypac atskiriant uzduotis, skirtas rankoms
ir protui, turi neigiamg poveikj visuomenei ir asmeniniam zZmogaus tobulé-
jimui. Jo teigimu, tik ranky darbas, paremtas mintimi, gali biiti sveikas ir
tik mintis, paremta darbu, gali teikti dziaugsmg. Ruskino mokiniai toliau
plétojo jo idéjas. Zymiausias ju — Williamas Morrisas, vienas i§ ,,Meno ir
amaty“ judéjimo pradininky. Jis teigé, kad darbas neturéty biti tik nas-
ta, jis turéty teikti ir dziaugsma bei pilnatvés jausma, biitina ne tik kurti
objektus, bet ir aiskinti vartotojams apie gamybines praktikas ir skirtingg
ju verte?. Morrisas kovojo uz naujy socialistiniy vertybiy jvedimag j jau tuo
metu ,,nuzmogintg“ gamybos sferg®. Jo apmastymai (svarstymai, idéjos)
apie tai, kaip turéty atrodyti ateities gamykla, labiau primena Siuolaikines
bendradarbystés dirbtuves (makerspace) nei gamyklas*. Biitent i§ ,,Meno ir
amaty“ judéjimo kildinamos ,,pasidaryk pats“ judéjimo ideologinés gaireés.

2 ,POLITICAL THEORY - William Morris“, The School of Life, www.youtube.com/
watch?v=QiNFoJqOdJhs.

3 'W. Morris, Useful work v. useless toil (London: Penguin, 2008).

4  William Morris, ,,A Factory as It Might Be“, Justice (1884), infed.org/mobi/william-
morris-a-factory-as-it-might-bey/.
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Gerito Rietveldo Red and Blue kédé, 1923 ir 1986 m. Gerrit Rietveld, Red and Blue chair, 1923 and
pasirodziusi knyga How to Construct Rietveld publication How to Construct Rietveld Furniture,
Furniture su jvariais jo sukurtais baldais, skirtais 1986

pasidaryk pats“ vartotojui

~Pasidaryk pats” dizaino atsiradimas

Pramonés revoliucija davé pradzig ir naujai ,,pasidaryk pats“ di-
zaino disciplinai, atskirdama dizaino procesg nuo gamybinio. Dél Sios atskir-
ties émé kurtis instrukeinis turinys ir kartu naujo tipo aktyvus vartotojas —
Zmogus, gebantis perimti gamybinj procesg i savo rankas. XIX a. §is turinys
buvo vis dar skirtas profesionaliems amatininkams arba ketinantiems jais
tapti. Neprofesionaliems Zzmonéms skirti bréziniai ir instrukeijos atsirado
XX a. pradzioje kartu su augancia objekty paklausa ir paprastéjanciu jran-
kiy bei procesy prieinamumu.

Vienas pirmyjy dizaino sferoje gerai zinomy ,pasidaryk pats“
objekty pavyzdziy yra ikoniSkoji Gerrito Rietveldo Red and Blue kédé.
Siandien mes jg atpaZistame kaip meno karini, abstrakéia plok§tumy ir
linijy kompozicija, tac¢iau pirmasis kédés prototipas sukurtas 1919-aisiais
buvo Rietveldo bandymas naudoti standartinius medzio ruosinius gaminant
modernius baldus. Tokiu biidu toks baldas ne tik bty pigiai pagaminamas,
taciau dél standartiniy medziagy reikalauty daug maziau jgudziy i varto-
tojo. Jis buvo jsitikines, kad toks dizainas ne tik turéty edukacine prasme
lavinant vartotojo iSmanymag apie gamybinius procesus, bet ir svarbig socia-
line verte gerinant darbininky klasés gyvenimo kokybe moderniu dizainu®.

5 Nomadic furniture 3.0 - new liberated living (Viena: Mak - Austrian Museum Of Applied
Arts, Niggli Verlag, 2016).
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Kédé savo isskirtines spalvas jgavo 1921-aisiais ir tapo ne ,,pasidaryk pats®,
bet De-Stilj meno judéjimo simboliu. Rietveldas toliau tesé savo eksperi-
mentus su paties vartotojo surenkamais baldais, kurie davé pradzia Sian-
dien populiariam flat-pack formatui [1 il.].

Po Antrojo pasaulinio karo prasidéjo didysis ,,pasidaryk pats“ ju-
déjimo bumas. Atsirado didziulis naujy gyvenamuyjy erdviy poreikis, kurio
patenkinti tuometiné industrija negaléjo. Vakary Salyse prireiké susikurti
naujaja buiti, kurios svarbia dalimi tapo ,pasidaryk pats®. Pasirodé peri-
odiniai leidiniai, skirti savarankiskai namy ar automobiliy prieziirai, elek-
tronikai, rankdarbiams ir pan. Visos to meto ,,pasidaryk pats“ knygos buvo
skirtos tam tikrai imitacijai to, kas buvo matoma Zurnaly virSeliuose arba
parduotuviy vitrinose, taéiau nebuvo pasiekiama finansiSkai. , Pasidaryk
pats® tikslas buvo sukurti savo asmenine idiliska aplinkg. Taciau §i idiliSkos
aplinkos iliuzija émé po truputj byréti. ,,Pasidaryk pats® i§ jrankio imitaci-
jai, pradéjo kisti i jrankj pokyéiui.

DIY subkultdros ir ideologinio pagrindo susiformavimas

1968 m. pasirodé pirmasis Whole Earth Catalog numeris. Tai lei-
dinys, kuris davé pradmenis moderniam ,,darytojy® (maker) judéjimui ir
pasuko ,,pasidaryk pats“ labiau ideologine linkme. Skirtingai nei prie§ tai
buvusi imitavimo stadija, Whole Earth Catalog maté ,pasidaryk pats® kaip
galimybe buti nepriklausomiems, savarankiSkiems ir ekologiskai atsakin-
giems. Kataloge buvo galima rasti instrukeijy, kaip pasidaryti ar suprasti
praktiskai viska, apie kg galima pagalvoti, o turinys iSpranaSavo daugelj
dabar populiariy tendencijy — nuo organinés tikininkystés iki mobiliyjy te-
lefony. Kiekvieng numerij lydéjo naujas Siikis. Viskas prasidéjo nuo Access
to Tools, o baigési fraze Stay Hungry. Stay FoolishS. Siame etape ,,pasida-
ryk pats® ir viso ,,darytoju” judéjimo (maker-movement) dalimi tapo eko-
logija, multidiscipliniSkumas, politinis aktyvizmas, bendruomené ir laisva
prieiga prie informacijos”. Amerikie¢iy architektas, filosofas ir dizaineris
Buckminsteris Fulleris buvo vienas i§ jkvépusiyjy katalogo atsiradimg savo

6 Anna Wiener, ,,The Complicated Legacy of Stewart Brand’s "Whole Earth Catalog®,
The New Yorker (2018), www.newyorker.com/news/letter-from-silicon-valley/the-complicated-legacy-
of-stewart-brands-whole-earth-catalog.

7 Stewart Brand, ,,Stewart Brand & a Dozen Thought Leaders on the Whole Earth
Catalog’s Long Legacy over 50 Years“, www.youtube.com/watch?v=uVkQ-OgtTes.
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futuristiniu mastymu ir idéjomis kaip keisis pasaulis®. Jo pavartotas ter-
minas erdvélaivis Zemé persikélé j virselio simbolikg, o geodeziniy kupo-
ly struktiira buvo perimta kaip ateities modulinés architektiiros simbolis.
Tuo metu daug dizaineriy émé naudoti modulinius sprendimus kaip atsaka i
greitéjanéius socialinius ir buities poky¢ius.

Tarp su modulinémis struktiiromis dirbanéiy dizaineriy buvo Victo-
ras Papanekas ir Jamesas Hennesis. Jy bendradarbiavimas galiausiai virto
Nomadic Furniture baldy knygomis. Sie leidiniai — tai instrukeijy rinkinys
Zzmonéms, pasirinkusiems klajoklisks gyvenimo biidg, norintiems susikurti
buitj, atitinkancia ne tik praktinius jy gyvenimo poreikius, bet ir tam tikra ide-
ologija. Papaneko 1971-yjy knyga Design for the Real World iSkélé industri-
nio dizainerio atsakomybés klausima. Cia jis argumentavo, kad jei dizaineris
siekia biiti socialiai atsakingas ir radikalus geraja prasme, jis privalo vadovau-
tis didziausios jvairovés su maziausia intervencija (maximum diversity with
minimum inventory) principu. Tai reiSkia vartoti maziau, daiktus naudoti
ilgiau, uzsiimti perdirbimu ir t. t. Jo manymu, dizaineriai turi iSmokti perkur-
ti ankséiau jy sukurtas ydingas vartojimo sistemas®. Po dvejy mety isleistos
Nomadic furniture knygos tapo pavyzdziu, kaip Sie atsakomybés principai
tam tikra forma iSreiskiami ,,pasidaryk pats“ balduose. Jos i§ karto pozicio-
nuotos kaip antivartotojiskos, apibendrinant esminj tiksla — ,,to have more by
owning less“?’. Autoriai i§ esmés maté Sias knygas kaip edukacinj irankj, ku-
riuo pasinaudojus galima platesnei zmoniy grupei pateikti tvaraus, ekologisko
ir praktisko dizaino principus!’. Tokio tipo turiniui demitologizuojant dizaino
discipling, §iuos principus galéty taikyti daug platesné Zmoniy grupé'2.

Knygy esminé idéja — ,,to have more by owning less“ — puikiai api-
btdina ir daugybés Zmoniy siekj Siandieng, kai ekologiné situacija ir moder-
numo greitis yra dar didesnés problemos, nei buvo 7 deSimtmetyje. Pagal
amerikie¢iy rasytoja Jeremj Rifking: ,,Turéti, laikyti ir kaupti ekonominéje

8 ,,Access to Tools“, MOMA, www.moma.org/interactives/exhibitions/2011/AccesstoTools.

9 Victor J. Papanek, Design for the Real World: Human Ecology and Social Change
(Chicago: Academy Chicago Publishers, 2012).

10 James Hennessey ir Victor J. Papanek, Nomadic Furniture: How to Build and Where to
Buy Lightweight Furniture That Folds, Collapses, Stacks, Knocks-down, Inflates or Can Be Thrown
Away and Re-Cycled: Being Both a Book of Instruction and a Catalog of Access for Easy Moving
(New York: Pantheon Books, 1973).

1 ,,Nomadic Furniture Revisited, www.youtube.com/watch?v=0SzXD6J1tho.

12 James Hennessey ir Victor J. Papanek, Nomadic Furniture: With Many Easy-to-Follow
Diagrams, Photographs & Drawings 2 (New York: Pantheon Books, 1974).
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Jameso Hennesio ir Victoro Papaneko knyga James Hennessey, Victor Papanek, Nomadic
Nomadic Furniture, 1973, jose publikuotos baldy Furniture, 1973
surinkimo instrukeijos

sistemoje, kurioje pokytis yra vienintelis pastovus elementas, darosi vis ma-
Ziau ir maziau prasminga.“?® Bitent ,pasidaryk pats® ir sitlo ne tik fizinj
objekta, bet patirti, kuri suteikia prasme [2il.].

Enzo Mario projektas Autoprogettazione?

Tuo pat metu Europoje vyko politiniai pokyciai, atsirado naujos
aktyvizmo ir protesto formos. Jy epicentre buvo jvairis protestai, vyke apie
1968 m., kuriuos dazniausiai rengdavo kairiyjy socialistiniy pazitiry studen-
tai. Protesty iSraisSka dizaino sferoje tapo Enzo Mario projektas Autopro-
gettazione? Jo tikslas pademonstruoti, kad egalitariSkumas yra esminis
dizaino elementas ir egzistuoja (buvimu arba kaip tik savo vakuumu) kie-
kviename mus supanciame objekte!.

Kadangi vienintelis jrankis, kuri tuo metu turéjo visi Zzmonés, buvo
plaktukas, Maris sumané sukurti objektus, kuriems surinkti reikia tik jo®.
Kai kolekecija, pavadinta Autoprogettazione?, pirmg kartg buvo pristatyta
Milano baldy parodoje, daugelis dizaineriy apkaltino jj faSizmu, nes vietoj
to, kad kurty dizaing, kuris padaro Zzmoniy gyvenima lengvesnj ir komfortis-
kesnj, jis vercia zmones dirbti. Po parodos baldy planai buvo iSspausdinti ne
tik Italijos dienraSéiuose, bet net ir The New York Times, o Maris pazadéjo
baldy instrukeijas iSsiysti kiekvienam, sumokéjusiam siuntimo islaidas.

13 Jeremy Rifkin, The Age of Access New York: Putnam, 2000).
14 ,Enzo Mari — Autoprogettazione Revisited“, www.youtube.com/watch?v=eQXcOul-JLU.
15 Enzo Mari, Autoprogettazione? (Mantova: Corraini, 2002).
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3.
Enzo Mario knyga Autoprogettazione?, 1974, joje Enzo Mari, Autoprogettazione?, 1974
publikuota ,,pasidaryk pats* kédé

1974 m. pasirodé Autoprogettazione? knyga su visais baldy ga-
mybos bréziniais, taip pat papildomais autoriaus komentarais ir motyvaci-
jos paaiskinimais. Knygos pradzia apibrézia tikslg — visavertiskai suprasti
objektus per savarankisks juy konstravimg. Nors galutinis objektas ir yra
naudojamas, bet jo verté yra ne funkcija, o patirtis ir iSsilavinimas, igytas
konstravimo metu. Maris giliai tikéjo, kad mgstydami rankomis, mes ne tik
geriau suprasime mus supancius objektus, bet net ir politikg bei socialinius
rei$kinius'®. Sujungus ,,pasidaryk pats“ ir dizaing galima padéti kiekvienam
suvokti ir keisti visg mus supant]j pasaulj.

Svarbu suvokti, kad daugelis tuometiniy ,pasidaryk pats“ pro-
jekty nebuvo priesiski industrializacijai. Tiesiog buvo ieSkoma naujy bady,
kaip vartotojas gali turéti daugiau galios rinkoje. Galia pasiekiama per su-
pratima. Maris savo knygoje labai tiesiai pasako, kad visi Autoprogettazio-
ne? projektai galéty biiti pagaminti gamykloje tik i§ treédalio nurodyty
medziagy ir turéty biti naudojama daug jvairesniy medziagy nei mediena,
nes plastikas ar metalas tikty geriau. Atlikdamas tuos procesus, Zmogus
turéjo suprasti ne tik dizaino prasme, bet ir industrijos tiksla. Jo manymu,
industriné technika iSlaisvina Zmogy nuo juodo darbo ir jgalina socializmo
idéjas!™. Tokio tipo kritinio mastymo edukacija, paremta praktiniu darbu,
turi galig sumazinti atstuma tarp produkto ir jo vartotojo. Kuo mazesnis Sis
atstumas, tuo vartotojas turi daugiau galios ji paveikti [3 il.].

16 Ibid.
17 Ibid.
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.Pasidaryk pats" kaip bidas iSgyventi

Tuo metu Soviety Sgjungoje vietoj vartojimo pirmenybé buvo tei-
kiama darbui. Ideologiskai tokia sistema net skatino iSreiksti save per dar-
ba, nes marksistiné-leninistiné mintis suponavo neatskiriamg rysi tarp dar-
bininko ir jo kuriamo produkto'®. Tokiomis aplinkybémis ,,pasidaryk pats“
tapo neatskiriama visuomenés dalimi, o0 mokyklose darby pamokos buvo
privalomos nuo 7 desimtmedio. Salyje buvo gausu literatiros, skatinané¢ios
patiems kurti savo buitj, konstruoti transporto priemones ar zaislus. Skir-
tingai nuo kapitalistinio pasaulio, esminis §tikis ¢ia buvo ne ,,Pirk!“, o ,,Paga-
mink!“. Tik biidamas gamybos dalimi, turi teise objektu mégautis®. Nors ir
orientuoti j hobius, isties tokio pobiidZio zurnalai buvo priemoné iSgyventi,
o0 ,pasidaryk pats® ne tik transliavo ideologijg, bet ir buvo tam tikra neis-
vengiamybé. Pavyzdziui, net puse zZurnalo Za ruliom (,Uz vairo®) turinio
sudaré remonto patarimai® [4 il.].

Dar jdomesné ,,privalomojo® ,,pasidaryk pats® situacija susiklosté
Kuboje. Po 6 des. jvykusios revoliucijos amerikieéiai i$ Salies iSgabeno ne tik
visus jrenginius, bet kartu i§vyko ir visi inZinieriai. S fakta Salis pasitiko $a-
kiu ,,Darbininke, pasigamink masing pats!“ (,Worker, build your own machi-
nery!“, Ernesto Che Guevara, 1961). Tokiy veiksmy poreikis tik iSaugo po
Soviety Sajungos griities. Zmonés prie technologinio nepritekliaus prisi-
taiké ignoruodami bet kokias technines ribas. Niekas negali biiti iSmetama
ir viskas turi biti perdirbama, nepriklausomai nuo to, kam objektas buvo
skirtas prie§ tai arba kiek jis pritaikytas ardyti, taisyti, perdaryti. Kubos
dizaineris Ernestas Oroza § procesa praminé ,technologiniu nepaklusnu-
mu“ (Technological Disobedience)®. Taisydami ir perdarydami objektus,
zmonés nepakluso jokioms riboms — ar jos biity techninés, ar estetinés, ar
ekonomineés, ar teisinés. Sis iSsilaisvinimas nuo autoritety galbit buvo dau-
giau nei technologinis. Tai yra pavyzdys savarankiskumo, egzistuojancio
ekonominés sistemos nebityje, kurj gali suteikti ,,pasidaryk pats® veikla.

18 Zinaida Vasilyeva, ,,DO-IT-YOURSELF PRACTICES: Technical Knowledge in Late
Soviet and Post-Soviet Russia“ (Tsantsa: Revue de la Société Suisse d‘Ethnologie, 2012).

19 Susan E. Reid, ,,Makeshift Modernity“, International Journal for History, Culture and
Modernity 2, no. 2 (2014): 87-124.

20 Ibid.

21 ,,Cuba’s DIY Inventions from 30 Years of Isolation®, Motherboard, www.youtube.com/
watch?v=v-XS4aueDUg.
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Tipinio ,,pasidaryk pats“ turinio leidinys,
skirtas zaisly konstravimui soviety
Lietuvoje, 1962

Standard do-it-yourself publication
Pasidaryk pats (1962) in Soviet
Lithuania

8 des. pasiekusi savo ideologinj apogéjy, ,,pasidaryk pats“ subkul-
tira po truputi normalizavosi. Daugelis politiniy idéjuy iSnyko, o dominuo-
jancéiu ,,pasidaryk pats‘ tikslu tapo hobis. Ypac aiskiai tai matosi panagriné-
jus literatiirg. Pries tai buvusia vizualine kalba, paremtg zinais ir protesto
literatiira, pakeité jprastai atrodantys leidiniai, komunikuojantys ne alter-
natyvg, o jprastumg. Tokios anks¢iau svarbios temos kaip gamtosauga ir
perdirbimas buvo depolitizuotos iki rankdarbiy kiirimo laisvo nuo darbo
laiko metu. Si tendencija i§ esmés tesesi iki naujuju medijy atsiradimo.

.Pasidaryk pats” transformacija j darymo judéjima

Treciosios, dabartinés, ,pasidaryk pats“ bangos pradzia buvo
jgalinta naujyjy interneto ir gamybiniy technologijy. 1998 m. Masacuset-
so technologijos institute (toliau — MIT) pradétas déstyti Neilo Gershen-
feldo kursas ,,How To Make (Almost) Anything“. Paskaita buvo déstoma
dirbtuvése, panaudojant naujasias gamybos technologijas — lazerius, 3D

103 2021
Acta Academiae Artium Vilnensis
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1948 - pirmasis “Whole Earth Catalog” numeris.
1974 - "How to Build Your Own Living Structures”
1974 - "Nomadic Furniture” knygos

1% amzius - John Ruskin ir William Morris 1974 - Enzo Mari "Autoprogettazione?” knyga
“Meno ir amaty judéjimas” DIY subkultiiros ir ideologinio Treéioji
Darbo rankomis vertés suvokimas pagrindo susiformavimas "Pasidaryk-pats”
banga

I

Pirmoji
“Pasidaryk-pats™
banga DIY terminas panaudotas 1912 1998 - “How To Make (Almost) Anything”
1919 - Gerrit Rietveld “Red and Blue™ kidé 2005 - “maker” terminologijos atsiradimas
1934 "Kralmeubels” baldy kolekcja 2012 - “"Makers: The New Industrial Revelution™
Norman Cherner ir Mario Dal Fabbro knygos pasidaryk-pats transformacija
pasidaryk-pats dizaino atsiradimas i darytojy judéjimg
1lentelé.
Pasidaryk pats* judéjimo vystymosi etapai Evolution of do-it-yourself movements

spausdintuvus, CNC stakles bei robotus ir siekiant padéti studentams juos
kontroliuoti®2. I§ §iy paskaity iSsivysté fab-lab konceptas — mazos skalés
edukacinés dirbtuvés, kuriose naudojamos naujausios gamybos ir skaitme-
ninés technologijos. Per kelerius metus, padedant MIT, §i idéja apskriejo
visg pasaulj, o mazos skalés industriniai jrenginiai tapo neatskiriama ,,pasi-
daryk pats“ dalimi.

Zodis maker moderniame kontekste atsirado 2005 m., kai autorius
ir leidéjas Dale’as Doughertis pradéjo leisti Zurnalg MAKE:. Jame buvo
akcentuojama antivartotojiska naujojo ,,darytoju judéjimo pozicija. Dary-
tojai apibrézti ne tuo, kg perka, bet tuo, kg padaro. Jy motyvacija — vidinis
tobuléjimas, o ne iSoriniai pasiekimai. Svarbiausia — jie nelaukia ateities,
norédami kurti ir keisti, o daro tai ¢ia ir dabar®. Sis judéjimas skaitmenines
technologijas ir gamybines inovacijas padaré patraukliomis laisvalaikio vei-
klomis. ,,Pasidaryk pats“ virto ne tik asmeniniu uzsiémimu, o bendruomene,
kuri yra paremta realaus laiko komunikacija, igalinta web 2.0 technologijy.
Cia idéjos ir produktai gimsta ne i§ keliy Saltiniy, bet i§ mil#inigko tinklo
vartotoju, turinciy priéjima prie nepaprastai didelio Ziniy ir technologijy
rinkinio [1 lentelé].

22 Neil Gershenfeld, Fab: The Coming Revolution On Your Desktop, From Personal
Computers To Personal Fabrication (New York: Basic Books, 2007).

23 Dale Dougherty, ,,The Maker Mindset®, llk.media.mit.edu/courses/readings/maker-
mindset.pdf.
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2 lentelé.

Vartotoju motyvacija atliekant ,,pasidaryk pats“ Motivations behind do-it-yourself projects
projektus, in: Stacey Kuznetsov ir Eric Paulos, ,,Rise of

the Expert Amateur: DIY Projects, Communities, and

Cultures*, 6th Nordic Conference on Human-Computer

Interaction, 2010, doi:10.1145/1868914.1868950

DARYTOJY JUDEJIMO IR
ATVIROJO JUDEJIMO KONTEKSTAI

Siuolaikinis ,pasidaryk pats” judéjimas

Siuolaikinis ,pasidaryk pats“ judéjimas yra daug platesnis nei eg-
zistaves iki laisvai prieinamo interneto pradzios. Bendravimo ir Ziniy dali-
jimosi principai iSplété jo technologines, socialines, politines ir komercines
galimybes. Visy §iy sri¢iy sankirta sukiiré daugybe ivairiy ,,pasidaryk pats“
praktiky ir filosofiju. Tac¢iau Sio judéjimo iSpopuliaréjimas atnesé ir daug
kvestionuotiny praktiky, o pats ,,pasidaryk pats*“ daznai virsta tiesiog nau-
ja vartojimo forma. Didesné komercializacija reiskia ir mazesne ideologi-
ne intencija bei silpng vertybine struktiirg. Tai labai greitai besikei¢ianti
ir vis dar savo vietos bei galutinés formos ieskanti sritis, o jos Siandieni-
né moderni forma yra geriau apibidinama terminu ,darytojy judéjimas®

103 2021
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(maker-movement). Cia susijungia visos naujos sritys, kurios ankséiau at-
rodé nesusijusios su ,,pasidaryk pats® — tai hacking, atvirasis kodas, ,,pasi-
daryk pats“ aktyvizmas ir pan.

Vartotojy motyvacija

2010 m. atliktame tyrime Rise of the Expert Amateur: DIY Pro-
jects, Commumnaties, and Cultures buvo stebimi Zmonés, uzsiimantys DIY
veikla didziausiose to meto internetinése platformose: Instructables, Dork-
bot, Etsy, Craftster ir t. t. Tyrimas parodé, kad pati pagrindiné motyvacija,
siejanti Siame judéjime egzistuojancius asmenis, yra noras iSreiksti save
(97 proc. visy respondenty). Be to, siekis iSmokti naujy igiidziy, susikurti
objektus, kuriy nepavyksta jsigyti, suasmeninti daiktus ir galiausiai kelti
sau isSikius. Maziausiai Zmones Siose platformose motyvuoja galimybé uz-
sidirbti ar susikurti reputacija [2 lentelé].

Taéiau ,,pasidaryk pats®“ Siandien uzZsiima gausybé Zmoniy, nesi-
lankanc¢iy internetinése platformose. Pavyzdziui, DidZiojoje Britanijoje net
62 proc. zmoniy uzsiima kazkokia ,pasidaryk pats® veikla. Visy ju moty-
vacijos, zinoma, labai skiriasi, tac¢iau 25 proc. i§ ju tokia veiklg mégsta, o
6 proc. ja jvardija kaip hobj*. Gali kilti klausimas, kiek galime sieti Sias dvi
socialines grupes — Zmones, uzsiimancius ,,pasidaryk pats“ savo malonumui
ir i§ ekonominiy ar kitokiy paskaty. Mano nuomone, kad ir kokia biity ,,pa-
sidaryk pats‘ veikla, ji vis vien reikalauja daug kirybiskumo, noro mokytis,
atvirumo idéjoms ir kity panaiy savybiy. Net norint savarankiSkai per-
dazyti namy siens, reikia susipazinti su gausybe jvairiy jrankiy, dazy tipy,
procesy ir t. t. Galiausiai reikia biti pasirengusiam suklysti ir galbiit net
iSmokti mégautis ta klaida. Bet kuris Zmogus, uzZsiimantis ,,pasidaryk pats“
veikla, yra pasirenges isstkiui. Jo metu pasyvus vartojimas virsta aktyviu
aplinkos keitimu.

IsSukiai, kuriuos jauciame naudodami objektus, kei¢ia ir miisy
santyki su jais. Harvardo verslo mokyklos tyrime The IKEA Effect: When
Labor Leads to Love identifikuotas ,,JKEA“ efektas — jdédami pastangy pa-
tys susirinkdami ,,IKE A baldus, mes jiems suteikiame daugiau vertés?®. Ji
auga priklausomai nuo to, kiek ty pastangy objektas reikalauja. Kaip dar

24 Matthew Watson ir Elizabeth Shove, ,,Product, Competence, Project and Practice®,
Journal of Consumer Culture 8, no. 1 (2008): 69-89.

25 Michael I. Norton, ,,The IKEA Effect: When Labor Leads to Love“, Journal of
Consumer Psychology 22, no. 3 (2012): 453—460.
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1968 m. apibrézé Jeanas Baudrillard’as — modernioje visuomenéje mes var-
tojame ne objektus, bet objekty idéjas. ,,IKEA“ efektas yra viena i prie-
moniy, kaip kartais anoniminiams objektams mes tas idéjas suteikiame.
Ta pati galime daryti ir uzsiimdami ,,pasidaryk pats“ veikla. Objekty verté
atsiranda i§ sentimentaliy asociacijy ir reikSmiy, kurias jie suteikia misy
patirtims?. I88ikis dizaineriams yra sukurti objektus, kurie reikalauty ak-
tyvaus vartotojo jsitraukimo, taip sukuriant ne tik daikta, bet ir su tuo susi-
jusi procesa, kuris skatinty emocinj rysi.

Trecioji industriné revoliucija

Pirmosios industrinés revoliucijos esminiu asmeniu galima laikyti
kapitalista, antrosios — vadybininks, o trecéiosios — darytoja (arba aktyvuji
vartotoja)?*”. Igalintas ne tik naujyju skaitmeniniy gamybos technologiju,
bet, daug svarbiau, komunikacijos mechanizmy, leidzianéiy daug greiéiau ir
efektyviau dalytis informacija, Sis darytojas kuria naujus vartojimo, gamy-
bos bei inovacijy kirimo modelius.

Lengvas dalijimasis informacija yra esminis naujojo ,,darytojy‘
judeéjimo kriterijus. Tai leidzia daugeliui darytoju nebiiti konkrecios srities
profesionalais, bet derinti gausybe discipliny ir kurti naujas inovacijas, ku-
rios nebiity imanomos tradicinéje profesionalioje aplinkoje. Aplink Sig visg
laikg lengvai pasiekiamg informacija gali biiti kuriami ir dizaino procesai.
Lygiai tas pats galioja ir griztamajam rysiui, kuris tapo momentinis — su-
gedus jrankiui arba uzstrigus programai, pagalba gali biiti suteikiama re-
aliu laiku, o pasidalijus sukurtu projektu, griztamasis rySys vyksta labai
paprastai. Taigi visos Sios komunikacinés technologijos, jgalintos interneto,
leidzia jgyti iglidziy, gauti informacijos ir atsiliepimy, be to, biiti jkvéptiems
greiciau nei bet kada anksc¢iau.

Skaitmeninés gamybos technologijos vaidina vis didesnj vaidmenj
tarp darytojy ir transformuojasi j visiems prieinamus jrankius. 3D spaus-
dinimas, CNC ar lazerinis pjovimas bei kompiuterinis modeliavimas kurj
laikg buvo prieSinami su jprastiniais ,,pasidaryk pats®“ procesais, kadangi
pati darymo procesg ima atlikti masina, o ne Zmogus. Taciau Sie jrankiai
yravis labiau prieinami ir suteikia darytojams gamybines galimybes, kurios

26 Mihaly Csikszentmihalyi, ,,Design and Order in Everyday Life“, Design Issues 8, no. 1
(1991): 26.

27 Peter Troxler, ,,Open Design and the Impact of the 3rd Industrial Revolution®,
https://www.youtube.com/watch?v=jqPpnYheTnQ&t.
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buvo nejsivaizduojamos dar prie§ kelerius metus. Taigi galima sakyti, kad
pramoniniai gamybiniai procesai persikelia ant paprasto darbo stalo. Dau-
giau jrankiy reiSkia daugiau galios ir didesne jtaka miisy aplinkai. Darytojai
puikiai valdo jrankius, taciau daznai stokoja sistemiskumo, kurj galéty su-
teikti dizaineris.

Galy gale, ,pasidaryk pats“ judéjimas transformuojasi ir j tam ti-
krg fizine infrastruktiirg bendryju dirbtuviy forma. Visame pasaulyje eg-
zistuojancios dirbtuvés tampa bendravimo, edukacijos ir gamybos centrais.
Jos gali turéti labai apéiuopiamg ekonominj indélj j vietine ekosistemg ir
suteikti galimybes uzsiimti darymo veikla net Zzmonéms, gyvenantiems ur-
banistinéje aplinkoje.

Apskritai darymo sritis iki Siol yra labai takios biisenos — ir turi-
nio, ir jrankiy, ir informacijos atzvilgiu. Taciau jos svarba ateityje tik didés,
todél kyla klausimas — kokig formg jgaus? Darymas pirmiausia yra biudas
pazinti pasaulj ir tapti ne pasyviu, o aktyviu vartotoju. Ziirint j ateities
perspektyvas, ar tai biity tvarumo aspektas, ar vis artéjanti industrijos au-
tomatizacija, darymas gali biiti atsakymas arba bent reikSmingas aspektas
daugeliui juy. Tad yra labai svarbu dabar kelti klausimg — koks yra jo santy-
kis su dizaino sritimi? Ateityje, kai visi turés prieiga prie jrankiy, jgidziy ir
Ziniy, kaip dizainas ir darymas galés jgalinti vienas Kkitg, rasti atsakymus j
Sias problemas?

Demokratinis dizainas

Siandien demokratinio dizaino sgvokoje dominuoja ,,JKEA“ kon-
cernas. Jy teigimu, tai yra gero dizaino produktai, kurie prieinami kiekvie-
nam. Taciau ,,prieinamumag’ iskeldami i pirmg vieta, demokratiniu dizainu
galime vadinti praktiskai visus didziuosius prekybininkus. Mano manymu,
& politiniu terminu pagrista savoka i§ dalies priestarauja pati sau. Zmoniy
(demos) valdymas (kratos) menkai atsispindi ,,IKEA“ arba kity gaminto-
ju kuriamuose objektuose, kurie retai kada skatina mastyti apie ju kiirimo
ir gamybos principus, o ,,demokratija®, nei kaip politiné sistema, nei kaip
vartojamo principas, negali veikti, jei Zmonés nesupranta jos vidiniy prin-
cipu. Tam, ko nesupranti, negali daryti jtakos. ,,Pasidaryk pats“ ir atvirasis

Justinas Dadonas

wPasidaryk pats“ jgalinto atvirojo dizaino perspektyvos
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dizainas ¢ia atsiranda kaip priemonés, supazindinanéios vartotojg su gamy-
biniu procesu ir taip kurianéios iSties demokratiskumo terming atitinkantj
dizaing. Istorinéje perspektyvoje Sis terminas peréjo jvairius etapus — nuo
dizaineriy nustatomos grieztos formos, kuri labiau primena autoritarizma,
iki tiesiog reklaminio Stkio.

Apie socialiai teisingg dizaino vartojimg jau kalbéjo ,,Meno ir ama-
ty“ judéjimo nariai. Kaip iSsireiské Williamas Morrisas: ,,a§ nenoriu meno
tik i8rinktiesiems, taip pat nenoriu edukacijos tik iSrinktiesiems ar laisvés
tik iSrinktiesiems [...]“. Bauhauzo mokyklos vadovas Walteris Gropiusas vi-
siems prieinamg architektiira ir dizaing taip pat jvardijo kaip vieng i§ ci-
vilizuotos visuomenés sudétiniy daliy. Tiesiogiai demokratijos sgvoks su
dizainu pirmasis pradéjo sieti architektas Frankas Lloydas Wrightas. Jis
stengési trimate forma iSreiksti vertybes, susijusias su Sia politine forma,
ir tiesiogiai vartojo terming ,laisvés ir demokratijos architektira“ (the ar-
chitecture of freedom and democracy)®. Taip atsirado Usonia projektas. Tai
nebrangiis Wrighto projektuoti namai, kurie buvo prieinami viduriniosios
klasés darbininky Seimoms. Jis mané, kad geresni namai gali jkvépti Zmones
biti geresniems®, o ateitis priklauso ne masinei gamybai, 0 masiniam pritai-
kymui. Taciau jo ir kity panasiy architekty vizijos paprastai pasizymédavo
labai griezta forma, kuriai galutinis vartotojas turéjo labai mazai jtakos.

Siais laikais demokratinio dizaino sgvoka yra vartojama daugiau-
sia ,,IJKEA“ koncerno ir keletos zZymiy dizaineriy — Kareemo Rashido bei
Phillipo Starko. Sie du dizaineriai sgvoka vartoja kaip svarbig savo jvaizdzio
dalj, nors patj terming nagrinéja labai menkai. Jy atveju ,,demokratija“ yra
Zymiy dizaineriy darby iperkamumas pla¢iosioms maséms. ,,JKEA® koncer-
no vizija kiek kitokia®’. Jos centre vis vien iSlieka jperkamumas: gaminiai
privalo biiti pagaminti taip, kad juos galéty isigyti kuo daugiau zmoniy.
Terminas peréjo kelety iteracijy — pirmiausia §i strategija buvo vadinama
,baldais Zmonéms* (People’s Furniture, PS), tada ,,dizainas Zzmonéms“ (De-
sign for the people!) ir galiausiai 1995 m. Milano baldy mugéje — ,,demokra-
tinis dizainas“. Cia buvo pristatyta PS baldy kolekeija, sukurta devyniolikos
jauny dizaineriy. Nors pavadinimas turéjo reiksti post-scriptum (nuro-
dant, kad yra tiesiog reguliarios produkeijos papildinys), parodoje jis buvo

28 , A Conversation with Frank Lloyd Wright (1953)%, www.youtube.com/watch?v=
WSEABJrMplY.

29 , Usonia“, 99% Invisible, 99percentinvisible.org/episode/usonia/.

30 ,,Democratic design®, https:/www.ikea.lt/It/about/democratic-design.
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suprastas kaip ,,Products of Sweden®. Kolekecija susilauké puikiy atsiliepi-
my ir buvo palaikyta ,,IKEA“ atsaku i nuolatinius kaltinimus kopijavimu.
Socialinés atsakomybeés, tvarumo, ilgaamzisky medziagy ir funkcionalumo
principai leido koncernui pagaliau sukurti kazks unikaliai skandinavisko ir
»demokratinio dizaino® strategija buvo priimta kaip pagrindinis produkty
kiirimo principas®.

L,2IKEA“ koncerno demokratinio dizaino vizijos naudg sunku pa-
neigti. Siais principais paremti produktai isties atvéré gera dizaing nepa-
prastai dideliam vartotojy ratui ir normalizavo visy Siy elementy derinimg
kaip naujg standartg rinkoje, kurioje ankséiau jprastai turéjai rinktis tarp
kokybés ir kainos. Taéiau ,,JKEA* dominavimas rinkoje reiSkia misy bui-
ties suvienodéjimg, kuris net nepriklauso nuo geografiniy riby. Kad ir kur
vaziuotum, rasi tuos pacius objektus, tas pacias stiklines, tg pacig stilistika.
Demokratiniame dizaine individualumui turéty biti skiriama labai daug dé-
mesio, bet ,,IKEA“ sprendimai iSsiskiria biitent savo universalumu, kurj ga-
lima pavadinti laimingu anonimiskumu (cheerful anonimity). 2014 m. kom-
panija i teismg padavé populiary ,,JKEA® tobulintojy puslapi, kurio tikslas
buvo suteikti instrukeijas kaip produktus personalizuoti ar pritaikyti savo
poreikiams. Siandien kompanija vis labiau eksperimentuoja su vartotojo
jsitraukimo (user-participation) reikalaujanciais objektais. Vis délto reikia
nepamirsti, kad ,,JKEA" yra komercinis subjektas ir jo santykis su demo-
kratiniais principais gamyboje bei prekyboje visuomet bus kvestionuotinas.
Dalis jy produkty vis dar yra sukurta i§ labai trumpalaikiy medZiagy, o
kiti yra matomi tik kaip trumpalaikiai sprendimai. Galbiit pats didziausias
antidemokrati§kas elementas yra pacios kompanijos administraciné pusé.
,<JKEA“ labai ilgg laikg vengé mokes¢iy ir iki Siol savo pelnus realizuoja per
ofSorines kompanijas bei tariamas labdaros organizacijas®. Klausimas, kiek
tai galime vadinti demokratisko dizaino dalimi, tac¢iau, manau, kad atsako-
mybé ir skaidrumas yra neatsiejami demokratijos elementai ne tik politiko-
je, bet ir dizaino srityje. 2019 m. IKEA Life at Home leidinyje rasta eiluté
parodo labai komplikuotg demokratinio dizaino objekto vieta jprastoje pel-
no siekianc¢ios organizacijos struktiroje: ,,Happiness, enjoyable activities

31 Sara Kristoffersson, Design by Ikea: a cultural history (New York: Bloomsbury, 2014).
32 ,Corporate tax avoidance®, https:/www.greens-efa.ew/en/article/news/corporate-tax-
avoidance-5963/.
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5.

Ronen Kadushin, Flatweld, 2010,
omazas Gerito Rietveldo Red and
Blue kédei, kuris iSpjaunamas i
plieno laksto ir sulankstomas be
papildomy jrankiy

Ronen Kadushin, Flatweld, 2010

or even connecting with others might only be an object away.“® (,,Galbiit
nuo laimés, malonumo ar santykio su kitais mus skiria tik vienas daiktas.”)

Atvirojo dizaino atsiradimo priezastys ir evoliucija

Atvirojo dizaino terminas atsirado visai neseniai. Jo Saknys esti
atvirojo kodo terminologijoje, kuri susiformavo 1997-aisiais. Nors jvairiy
atvirojo kodo projekty buvo ir iki tol, nuo 1997 m. pradétas vartoti terminas
suformavo esminius atvirumo kriterijus skaitmeniniuose produktuose®.
Atviras dalijimasis technologine informacija néra naujas dalykas. Indus-
trinio amziaus pradzioje patentavimas nebuvo populiarus ir daugybé svar-
biy to meto iSradimy — auksto spaudimo garo masinos, plieno apdirbimo

33 ,IKEA, Life at home report 2016, https:/lifeathome.ikea.com/wp-content/
uploads/2019/09/Explore_Life At Home_ Report 2016.pdf.

34 ,The Open Source Definition | Open Source Initiative®, Opensource.Org, 2007,
opensource.org/osd.
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technikos, léktuvai ir pan. — buvo i§vystyti dél kolektyviniy inovacijy pro-
cesy. Patentavimas nebuvo laikomas svarbiu komerciniu jrankiu ir laisvas
dalijimasis Ziniomis leido sparty gausybés technologijy vystymasi®®. Kartais
istorigkai linkstama sureik§minti asmeninius pasiekimus daug labiau nei
ilgg bendruomeninj darbg, kai buvo sukurta daugelis esminiy miisy amziaus
pradzios technologiniy produktuy.

Dizaineris Ronenas Kadushinas atvirojo dizaino terming pirmg
kartg pavartojo savo magistriniame darbe 2004 metais. Tai buvo vienas
pirmuyju atvejy, kai terminas buvo pavartotas industrinio dizaino srityje.
Pirminis jo tikslas buvo industrinio dizaino objektus jtraukti j atvirg inter-
neto infrastruktiirg, kartu sumazinant egzistuojanéius kirybinius ir komer-
cinius monopolius. Internete fiziniai objektai virto duomenimis — praktiskai
visos medijy sritys buvo paveiktos Sio peréjimo ir transformavo savo nau-
dojimo logikg bei komercinius principus. Taciau industrinio dizaino sritj i
transformacija paveiké labai menkai, o0 Kadushinas savo kuriamais objek-
tais stengési pademonstruoti, kad atvirojo kodo principai gali egzistuoti ir
Sioje srityje®® [5il.].

Salia o termino verta paminéti ir atvirojo kodo objekty (Open So-
urce Objects) ir atvirojo darymo (Open making) terminus. Sie terminai néra
grieztai apibrézti ir skirti veikiau diskusijos pradziai, tac¢iau jais nurodomi
kriterijai yra aktualiis atvirojo dizaino terminui suvokti. Atvirojo kodo prin-
cipai negali biti tiesiogiai i§ver¢iami j fizinius objektus. Kodas yra laisvai
kei¢iamas, testuojamas ir gali turéti begale iteracijy su labai menkais kas-
tais ir vartotojui, ir aplinkai. Objektai tokias savybes gali turéti tik perkeé-
lus juos i virtualig erdve. Atvirojo kodo objekty kriterijus galime iSskaidyti
taip: atviras, kei¢iamas, prieinamas, taisomas ir perdirbamas®. Atvirumas
reikalauja, kad objekto planai, instrukecijos (naudojimo ar surinkimo) bty
laisvai ir nemokamai prieinami internete. Kei¢iamumas sitilo kurti objek-
tus nemokamoje ir laisvai prieinamoje programinéje aplinkoje, kad varto-
tojas turéty kiek jmanoma maziau klitiéiy ji keisti. Taisomumas gali biti
igyvendintas kuriant objektus, kurie yra lengvai surenkami ir suvokiami

35 James E. Bessen ir Alessandro Nuvolari, ,,Knowledge Sharing Among Inventors: Some
Historical Perspectives®, in Revolutionizing Innovation: Users, Communities, and Open Innovation
(Boston: MIT Press, 2012), papers.ssrn.cony/sol3/papers.cfm?abstract_id=1944201##.

36 Peter Troxler, ,,The beginning of a beginning of the beginning of a trend“, Open Design
Now (2011), opendesignnow.org/index.html%3Fp=415.html.

37 ,The Open Source Object”, OpenMaking.Is (2020 vasario 16 d.), openmaking.is/field-
guide/the-open-source-object.
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6.

Justinas Dadonas, Oli, 2020,
straipsnio autoriaus kurta
spausdinty moduliniy detaliy
atvirojo dizaino sistema, skirta
pasidaryk pats“ vartotojui

Justinas Dadonas, Olz, 2020,
modular 3D-printed parts based
on open design principles

kaip detaliy rinkinys, o ne vientisas blokas. Prieinamumo kriterijus nuro-
do siekiamybe atvirajam dizainui biti pasiekiamam kuo didesniam Zmoniy
ratui. Galiausiai objektai turi biiti perdirbami — ar kei¢iant jy funkcijas, ar
perdirbant medziagas, ar likviduojant kitais tvariais btdais.

Atvirojo dizaino ir darymo tikslas yra apibrézti procesus, kurie
formuojasi technologiju, gamybos ir dizaino sri¢iy sankirtoje, joms tampant
vis labiau prieinamomis ir atviromis. Jis nurodo, kad kuriami objektai turi
biti ne tik atviri, bet ir skatinti organizacijy bei procesy skaidrumg (design
for opening processes and organizations) ir perkelti ankséiau buvusias
globalias idéjas i vietinius kontekstus (global ideas in local contexts). Tai
yra ijmanoma dél naujy gamybos technologijuy, o naudinga — dél tvarumo,
atsirandancio vietinéje gamyboje ir geriau patenkinamy dizaino poreikiy.
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Galiausiai, jame minimi visi atvirojo kodo objektams biidingi elementai —
kurti perdirbimui, taisymui, dalijimuisi, keitimui ir kurti laisvai prieinamo-
mis medziagomis. Tac¢iau svarbiausia — kurti etiskai ir atsakingai. Jo pagrin-
dinis tikslas yra sociotechninis iSsilavinimas, kuris leidzia jungti objektinius
ir moralinius principus®.

Instituciniu lygmeniu atvirasis dizainas igavo forma, kai 2014 m.
European Design Leadership Board pateiké savo rekomendacijas dél di-
zaino vystymo Europos Sgjungoje. 8 strateginiy veiksmy punktas nurodo:
,Create guidelines, codes of practice, legal frameworks and experimental
spaces to promote the use of Open Design.“® (,,Sukurti gaires, veiklos prin-
cipus, teisine struktiirg ir eksperimentines vietas, skirtas skatinti atvirojo
dizaino naudojima.“) Manau, kad per Siuos kelerius metus daugybé sric¢iu,
reikalingy jam realiai praktiSkai jsisavinti, pasieké kritinius taskus. Atsira-
do 3D spausdintuvai, kurie veikia net buitinémis salygomis. CNC staklés ir
lazeriai peréjo i naujg stalo jrankiy (desktop) kategorijg — tai nebe pramo-
niniai jrenginiai, o mazoms dirbtuvéms prieinami jrankiai. Siandien egzis-
tuoja daugybé 3D modeliavimo jrankiy, kurie yra nemokami ir pritaikyti
neprofesionaliems vartotojams. Taip pat labai iSaugo informacijos kiekis:
Siandien daug svarbiau gerai jg kuruoti, nei naujai kurti. Galiausiai, pro-
blemos, kurias kélé atvirasis dizainas, tapo daug aktualesnés: tvarumas ir
atsakinga gamyba tampa nebe Salutiniu dizaino elementu, o privalomais
sprendimais kiekvieno dizaino objekto atveju. Sékmingas atvirasis dizainas
ne tik sukuria objekta, bet ir leidzia kvestionuoti jsisenéjusias Ziniy, profe-
sionalumo ir demokratiSkumo normas ir pakeicia galios balansg. Atvirasis
dizainas turi gausybe problemy, taciau jos nublanksta dabartinés sistemos
akivaizdoje. Daznai puolamas dél savo Zemesnés kokybés, prastesnés este-
tikos ir daugybés kity elementy, jis atspindi bet kurj kitg demokratizavimo
procesg istorijoje. Svarbiausias klausimas Siandien — ne koks procesas mus
nuves j geriausig dizaina, bet koks procesas mus nuves j moraliai teisingg
dizaing®.

38 Matt Ratto, ,,Critical making*, Open Design Now (2011), opendesignnow.org/index.
html%3Fp=434.html.

39 ,,Design for Growth & Prosperity: Report and Recommendations of the European
Design Leadership Board* (2014), op.europa.eu/en/publication-detail/~/publication/a207fc64-d4ef-
4923-a8d1-4878d4d04520.

40 Tommi Laitio, ,From best design to just design®, Open Design Now (2011),
opendesignnow.org/index.html%3Fp=432.html.
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|

Centralizuotas Decentralizuotas Paskirstytas
modelis modelis modelis
7.
Paulo Barano tinklo modeliai Paul Baran’s network models

Dabartinés skaitmeninés technologijos demokratizuoja gamybi-
nius procesus, o atvirojo dizaino tikslas turéty biti demokratizuoti dizaino
procesus. Sujunge Siuos du elementus, galime gauti dizaino ir ekonomine
sistemg, kuri biity paremta daugiau nei komercine nauda, bet atstovauty
ir Siuolaikinéms vertybéms bei kurty tvaresne ateitj. Tokia sistema neza-
da lengvesnio vartojimo. Grei¢iau atvirkséiai. Tac¢iau vartoti ir neturi biti
lengva, o sudétingas vartojimas nebttinai turi biiti nemalonus. Sujungdami
atvirajj dizaing su ,,pasidaryk pats“, galime gauti sistemas, kuriose varto-
jimas reikalauja pastangy, bet jo rezultatas yra ne tik objektas, taciau ir
jigytos Zinios, geresnis pasaulio suvokimas ir asmeninés galios (self-agency)
jausmas [6il.].

Atvirojo dizaino jgalinti nauji gamybiniai modeliai

Dar 1964 m. vienas interneto tinklo pioneriy — Paulas Baranas
sukiré modelius, apibiidinanéius jvairiy tipy komunikacinius tinklus [7 il.].
Siandien 8iomis schemomis galima nusakyti ir jvairias tiekimo bei gamybi-
nes grandines. Dabartinis gamybinis modelis egzistuoja tarp centralizuoto
ir decentralizuoto modelio. Dalys ar objektai keliauja i tolimy tasky i nuo
ju atskirtg vietg tam, kad biity suvartojami arba tapty kito objekto dalimi ir
keliauty toliau. Tac¢iau atvirojo dizaino disciplinoje vis svarbesne vietg ima
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Atvirojo ir paskirstomojo dizaino jgalinti gamybos Manufacturing processes enabled by open and

procesai skirtingais atstumais nuo galutinio vartotojo distributed design, based on their distance from the

final user

uzimti nebe objektai, bet duomenys, kurie juos iSreiskia. Dél Sio ir kity as-
pekty paskirstomojo dizaino ir gamybos modelis tampa vis labiau realus®.

Paskirstomasis dizainas yra darytojy judéjimo ir vis labiau skaitme-
nizuojamos dizaino disciplinos sintezés rezultatas. Jame keliauja ne atomai, o
duomeny bitai (,,bits travel globally, while atoms stay locally“)‘“%. Paskirsto-
mojo dizaino ir gamybos kontekstas jgalina naujus verslo modelius, kuriuose
atsiranda naujos galimybés dizaineriams. Tai sritis, kuri vis dar yra savo vys-
tymosi pradzioje, ir dizainerio vieta joje vis dar yra labai neaiski bei reikalau-
janti nuolatinio permgstymo.

Mums pazjstamas tradicinis gamybos modelis prasideda nuo me-
dziagy isgavimo, kurios yra transportuojamos j gamybos viets, o pagamin-
tas objektas transportuojamas j distribucijos taska. IS ten jis gali keliauti j
kitg distribucijos taska arba pas galutinj vartotoja, kuris, panaudojes objek-
ta, juo atsikrato, ir geriausiu atveju jis keliauja j perdirbimo viets. Medziagy
gavyba dazniausiai vyksta deSimtyse ar Simtuose jvairiy tasky, produktai
yra gaminami keliose gamyklose ir keliauja j dar kitg taska, kur surenkami.
Visi Sie procesai Siandien daznai vyksta labai vienas nuo kito atskirtuose
taskuose. Tai reiskia didelius finansinius ir, svarbiausia, tvarumo kastus.
Tai modelis, kuriame produktas ateina, §iukslés iSeina (PITO - product in,

41 Tomas Diez et all., Design, Remix, Share, Repeat (Barcelona: Institute for Advanced
Architecture of Catalonia, 2019), https:/distributeddesign.eu/design-remix-share-repeat.

42 Neil A. Gershenfeld et al., Designing Reality: How to Survive and Thrive in the Third
Digital Revolution (New York: Basic Books, 2017).
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trash out) beveik kiekviename Zingsnyje. Taciau Siuolaikiniai gamybos prin-
cipai — prieinamos CNC staklés, patikimi 3D spausdintuvai, paprasti laze-
riai ir pan. — suardo $ig grandine, nes turi gebé&jimus perkelti gamybinius
procesus arciau galutinio vartotojo. Tokiame modelyje medziagos keliauja
vis re¢iau — ¢ia esminis produktas yra duomenys. Tie duomenys gali buti
produkty modeliai ar zinios, kuriy keliavimas yra tvarus, o jo kastai nepri-
klauso nuo atstumo. Zinoma, visko pakeisti duomenimis neigeina — reika-
lingos medziagos negali biiti perduodamos bitais. Dizaino srities paskirtis
kurti objektus, kurie yra ikart pritaikyti tokiam modeliui, ieSkant vietiniy
medziagy arba stengiantis kurti i$ vienaly¢iy medziagy, kurioms perdirbti
nereikia ilgos kelionés iki specializuotos gamyklos. Todél dazniausiai PITO
modelis néra pakei¢iamas tiesiogiai i DIDO (data in, data out — duomenys
ateina, duomenys iSeina), o reikalauja kurti objektus, kurie yra i§ karto jam
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9.

Namuose spausdinti skydeliai,
skirti aplinkiniy ligoniniy
personalams. Skydelio modelis
sukurtas kompanijos ,,Prusa“
(www.prusa3d.com/covid19), o
visas paskirstymo ir gamybos
mechanizmas organizuotas
~7Pagalbos Zemélapio“ (bymu.ew/
zemelapis) iniciatyva

3D printed dedical shields used
during Covid-19 crisis. Designed
by Prusa company and distributed
through local maker networks

pritaikyti*s. Blitent tokius objektus kurti dizainas biity pajégus, visiskai pa-
sinaudodamas atvirojo dizaino principais ir darytojy bendruomene [8il.].

Gamybinei grandinei i§ globalios virtus vietine, sutrumpéja ga-
mybinés grandines, kurios gali egzistuoti kad ir miesto ribose. Siame mo-
delyje skirtingos gamybos technologijos yra iSskirstomos jvairiems mieste
egzistuojantiems vienetams. Gamyba namuose yra jgalinama 3D spaus-
dintuvy ir panasiy technologijy, kurios nereikalauja atskiry erdviy arba
dirbtuviy. Gamyba kaimynystéje suteikia priéjimg prie CNC stakliy, la-
zeriy ir didesnés apdirbimo technikos per bendradarbystés dirbtuves. Tuo
tarpu bendra miesto teritorija turéty suteikti galimybes tvariai industrijai
vystytis, suteikdama vienaly¢iy medziagy perdirbimo taskus ir medziagy
sandélius [3 lentelé].

Tokio modelio nauda yra ivairialypé. Pirma, tai atsirandancios ga-
limybeés didesniam tvarumui. Cia veikia gamybos po pirkimo (post purchase
manufacturing) principas — nereikia sandéliuoti ir turéti daug inventoriaus.
Antra, kuo labiau yra paskirstytas gamybos modelis, tuo mazesnes rinkas
jis gali aptarnauti. Tai tikrasis personalizavimas (personal production for
a market of one). Kei¢iama ne tik produkto iSvaizda, bet ir funkeija, tai yra

43 |, Fab City Whitepaper Locally Productive, Globally Connected Self-Suf Cient Cities*,
www.cowerk.org/data/cowerk/user_upload/Dateien/Tomas_Diez_whitepaper_fablab_barcelona.pdf.
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igalinama jrankiy bei dizaineriy, kurie visg laikg yra netoli — fizine ar duo-
meny keliavimo prasme. Treéia, kuo labiau iSsiskirsc¢iusi gamybiné gran-
diné, tuo labiau joje pasiskirstes ir kapitalas. Toks gamybinis modelis lei-
dzia jtraukti j gamybinius bei dizaino procesus jvairias socialines grupes ir
sprendzia profesionalios darbo jégos stygiu, egzistuojantj tradiciniame ga-
mybiniame modelyje*. Pasaulyje jau ima rastis miesty, kurie aktyviai vysto
miesto kaip gamyklos idéjg (FAB city).

Decentralizuotos gamybos ir dizaino modeliai vél tampa aktualis,
keiéiantis miisy pasauléziirai. Europos Sajungoje vis labiau skatinamas
tvarus naudojimas ir ginama teisé taisyti’>. Taisymg ypa¢ palengvina pa-
prastai pasiekiami skaitmeninés gamybos jrankiai. Tokio tipo gamybiniy
modeliy aktualumas jau buvo jrodytas pandemijos metu. Dél COVID-19
viruso nutriikkus globalioms tiekimo grandinéms, vienas pirmuyjy atsaky kilo
i§ darytojy bendruomenés. Pavieniams darytojams ir bendrosioms dirbtu-
véms émus gaminti atsargines medicininés jrangos detales ir apsaugines
kaukes, buvo uzpildytas gamybinis vakuumas, atsirades nutriikus tiekimui
i8 Kinijos. Lietuvoje vietiniai darytojai pagamino per keliasdesimt tiikstan-
¢iy apsauginiy skydeliy, o jy dizaino procesas vyko pasauliniu mastu realiu
laiku tobulinant modelius ir pritaikant juos biitent namuose esantiems 3D
spausdintuvams. MaZesné priklausomybé nuo iSoriniy gamybos Saltiniy
ateityje bus vis svarbesnis strateginis ir politinis prioritetas. Tokia decen-
tralizacija suteikia politiSkai ir socialiai labai patrauklig pusiausvyrg tarp
globalizacijos ir lokalumo*® [9ilL.].

Sie nauji modeliai negali visi$kai pakeisti globaliy tiekimo ir gamy-
bos grandiniy. Juos dazniausiai riboja objekty sudétingumas ir finansiniy kas-
ty dydis. Taciau siekiama pasiiilyti alternatyva, kuri gali biiti pritaikyta daug
platesniam produkty ratui, nei gali pasirodyti i§ pradziy. Tai gali biiti baldai
(Opendesk), ranky protezai vaikams (E-Nable), atsarginés dalys medicininei
irangai, sportiné iranga, automobiliai (Arrival mikrogamyklos), fotografijos

44 Matt T. Dominik et al., ,,Urban Production — A Socially Sustainable Factory Concept
to Overcome Shortcomings of Qualified Workers in Smart SMEs“, Computers & Industrial
Engineering 139 (2020).

45 Jennifer Rankin, ,,EU Plans 'right to Repair’ Rules for Phones and Tablets*,
The Guardian (2020), www.theguardian.com/world/2020/mar/11/eu-brings-in-right-to-repair-rules-
for-phones-and-tablets.

46 ,,Soon You'll Be Able to Make Anything. It'll Change Politics Forever.“, POLITICO
Magazine (2018), www.politico.com/magazine/story/2018/04/17/soon-youll-be-able-to-make-anything-
itll-change-politics-forever-217999.
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priedai (E'delkrone Ortak) ir t. t. Viskas, ko reikia, — tai dizaineris, kuriantis
atvirai sistemai, ir darytojas, sugebantis tg sistemg suvokti ir jgyvendinti. Tai
gali biiti ir vienas zmogus — dizaineris darytojas (designer maker).

Apibendrinimas

Sujunge darymo ir dizaino disciplinas, mes sukuriame naujas gali-
mybes. Tai galimybés ne tik vartotojui tapti aktyviu savo aplinkos formuo-
toju ir ugdyti savo kritinj pozitrj, bet ir nauji btdai dizaineriui realizuoti
save. ,,Pasidaryk pats“ jgalintas atvirasis dizainas suteikia dizaineriui naujy
bldy kurti, gaminti ir dalytis savo ziniomis. Skaitmeniné gamyba yra vie-
nas i§ daugelio galingy jrankiy, jgalinanc¢iy naujas paskirstomojo dizaino ir
gamybos formas. Joms reikalingi naujo tipo produktai, naujo tipo poziiiris
ir naujo tipo vartotojas. Visa tai yra vis dar pradinéje formavimosi stadijoje,
todél reikalingas sisteminis dizaino disciplinos poziiiris. Nors Sie gamybos
ir vartojimo biidai dar neturi tikrai aiskios formos, jie sitilo alternatyvs da-
bartinéms globalios gamybos ir tiekimo grandinéms, kuriose ir dizaineris,
ir vartotojas yra pasyvis, o tvarumas visada bus maziau reikSmingas nei
vartojimas. ,,Pasidaryk pats® jgalintas atvirasis dizainas siiilo ateities sce-
narijy, kuriame galig, kartu ir atsakomybe, jgauna dizaineriai, vartotojai ir
bendruomenés.

Gauta 202012 28
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Summary

The Possibilities of Open Design Enabled by
the Do-It-Yourself Movement

Justinas Dadonas
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production, maker movement, open design.

The author of the article discusses the history and evolution of vari-
ous do-it-yourself movements, with a particular interest for its relation to the
discipline of industrial design. Throughout the last century, various designers
used do-it-yourself as a tool to bring better design to wider masses and equip
them with the tools to change and understand the world of objects that sur-
round us. The author argues that the last iteration of do-it-yourself is the exist-
ing maker movement, which relies on open connections and digital tools. These
tools give the movement the power of creativity and production never witnessed
in its previous iterations. The members of the maker movement show a much
greater self-reliance and assume a more active role in society, in which passive
consumption has become a status quo. The movement itself is still under for-
mation and offers many different ways to approach it. For industrial design, it
is a source of a large population of users equipped with abilities and tools to
produce, change, and adapt design products. This type of design might actu-
ally be democratic not only in its affordability, but also in sustainability, social
awareness, and a greater power given to the end user. Open design is the type
of design that tries to democratize the knowledge of design and connect it with
the existing maker movement. It is no longer just a theoretical possibility, but
an actual tool for empowering the user with new forms of distributed design
and production. The ever-expanding maker movement, easy access to informa-
tion, and digital manufacturing tools demand for new forms of design. That is
why the design discipline and the maker movement can enable one another to

become a much larger parts of social and economic changes.
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