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Straipsnyje apzvelgiamos ir analizuojamos problemos, su kuriomis susiduriama bandant kompiuterinei

sistemai patikéti vizualiniy metafory generavimo procesa. Kuo skiriasi resurso aprasymas, kai tai daro

kompiuterius arba Zzmogus, vaizdiniy objekty iSskyrimas i$ aplinkos, objekty rakursy jvairové, apraSomuyjy

duomeny primityvumas - dalis problemy, su kuriomis susiduriama méginant automatizuoti metafory karima.
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KODEL KUREJO VAIDMUO
PERKELIAMAS KOMPIUTERIUI?

Vizualinés metaforos grafinio dizaino ir reklamos pa-
saulyje yra labiau Zinomos kaip reklamos idéja arba
vizualiné idéja. Jos placiai naudojamos sumaniai per-
teikti paslaugos zinig arba atkreipti Zitirovo démeésj j
aktualius rei$kinius, priversti susimastyti ir iSkoduoti
siunciama zinute. Tai originali keleto dalyky (dazniau-
siai daiktisky) samplaika, nustebinanti arba suzavinti
netikétu vizualiniy objekty sarysiu, naujai susidaran-
¢iomis prasmémis. Supaprastinus galima jvardyti kaip
schema, kai ,A“ objekto reik§mé pasitelkiama ,,B“
objekto prasmei isreiksti. Siame kontekste ,vizualiné
metafora“ bus vadinama:

1. Vieno vaizdo objekto iSreiskimas kitu vaizdo

objektu, panasiu arba tapaciu pagal kazkuria
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grafine savybe, dazniausiai forma (pvz., kojiné —
bumerangas);

Vieno vaizdo objekto isSreiskimas kity dviejy
arba daugiau objekty sinteze (pvz., katasunis);
Vieno vaizdo objekto iSreiskimas kity vaizdo
objekty dalimis arba komponentais (pvz., moters
ilgi nagai, i$délioti kaip grandininis pjaklas);
Vieno vaizdo objekto vaizdavimas nebadingame
kontekste, fone arba aplinkoje (pvz., senis $altis
Sacharos dykumoje);

Vienam arba grupei vaizdiniy objekty pakei¢iamos
fizinés arba vizualinés savybés, kurios nebudingos
tiems objektams (pvz., Zmogaus veidas, transfor-
muotas stipraus oro srauto — Tadao Cern fotogra-

fijy ciklas Blow job; rubas, padarytas i$ raidziy.).

Jei vizualiné metafora aiski, ji daznai supranta-

ma platesnei uzsakovy arba Zitrovy auditorijai. Jei



vizualiné metafora yra subtilesné, giliau paslépta - ja
gali suprasti tik tam tikrg meninj i§silavimg arba tam
tikry Ziniy turintys Zmonés.

Siame tekste skelbiama dalis Vilniaus dailés aka-
demijoje atliekamo doktorantiiros tyrimo ,Vizualiniy
metafory generavimas ir taikymas praktikoje® Teori-
niame ra$to darbe keliama problema, kaip metafory
kiarima baty galima visiskai kompiuterizuoti, vizuali-
nés metaforos kiirybinj procesa patikéti kompiuteri-
nei sistemai. Turéta lukes¢iy, kad internete veikianti
programa gebés i$skirti vizualinius objektus i§ nuo-
trauky, publikuoty internete, automatiskai juos pri-
skirs tam tikrai objekty kategorijai ir zaibiskai kom-
binuos tarpusavyje pagal parametrus ir filtry nustaty-
mus, sugeneruos daugybe eskiziniy metafory versijy.
I$ jy aibés dizaineris atsirinks tinkamiausiag metaforg
ir ja kiirybinémis priemonémis apdoros pritaikyti re-
klamai arba iliustracijai.

Bet i$samesné kompiuteriniy sistemy, grafinio di-
zaino ir fotografijos lauko analizé parodé, kad yra dau-
gybé problemy, trukdanciy sukurti i§ pazitros papras-
ta vizualiniy metafory generavimo programa. Vizuali-
néms metaforoms reikalingi aiskas, atpazjstami vaiz-
dai, kuriuos buity galima grupuoti patal parametrus:
kontrasta, Zanrg, tema, forma, kategorijas, asociatyvi-
nius rysius, sistemas, kurias vaizdas reprezentuoja.

Tam, kad baty sukurta sékminga vizualiné metafo-
ra, atliepianti reklamos iSkeltiems tikslams, reikia tam
tikry karybiniy pastangy, patirties kuriant idéjas, nu-
manymo, kaip rutuliosis personalinis arba grupinis ka-
rybinis procesas, kas bus priimtina tikslinei auditorijai
ir ko ji nesupras. Taip jau priimta, kad jas reklamos ar
dizaino agentiirose kuria kirybos vadovai arba dizai-
neriai. Bet tai yra Zzmoneés, todél jie néra tobuli efekty-
vumo prasme ir turi trikumy. Keletas aspekty, dél ko

vizualiniy metafory kiiryba verta perleisti generatoriui:

1. Dizainerio ,vidinio pasaulio” problema. Daznai
dizaineriai karéjai ugdomi kliautis savo gebé-

jimais, patirtimis / jausmais, orientuotis j savo

150

»vidinj pasaulj. Tokia kiiryba yra personalizuo-
ta, grista tik jy vizualine patirtimi. Patirtis gali
buti didelé ir plati arba ribota ir siaura. Dizaine-
ris projektuoja jam asmeniskai patinkanciu gra-
finio dizaino stiliumi.

Komunikacijos su klientu problema. Uzsakovas,
bandydamas verbalizuoti lukescius, gali netei-
singai apibadinti, o kiiréjas savaip interpretuoti
tai, ko i§ jo tikimasi. Dizaineris gali bandyti jtik-
ti uzsakovui taikydamasis prie jo. Klientas gali
bati mazai iSpruses marketingo ir dizaino lauke,
todél savo jsivaizdavimu, kaip uzsakovas, spaus-
ti karéjg daryti tai, kas galbut Siuolaikiniame
kontekste atrodyty primityviai arba neestetiskai.
Karybos rezultaty vertinimo problema. Néra
objektyvaus kiirybos vertinimo tagko — ar karé-
jas sukiiré kazka vertinga ta tema? Galbut tai tik
kliovimasis ,,asmeniniu pozitriu“ arba ,atsitik-
tinumas“? Kritiskai vertinti save, savo rezultatus
yra sudétinga. Atsiremiama j savo patirtj, temos
supratimg. Populiarus pasiteisinimas — ,,AS$ tei-
sus, uzsakovas nesupranta mano kirybos® Pagal
reklamai suformuotus tikslus kairéjas gali many-
ti, kad jis kuria teisinga linkme, bet galbiit jis ku-

ria tik siauro savo akiracio ribose?

. Greitis ir uzduo¢iy atlikimo tempas. Kad dizai-

neris tapty produktyviu kiréju, sugebanciu per
labai ribota laikg sukurti naujy idéjy, jis turi
daug ,treniruotis®, plésti akiratj, dométis pasau-
liu, socialiniais, kult@iros, ekonomikos reigki-
niais, mokslo pasiekimais. Karybiniame darbe
laikas yra vienas svarbiausiy i$tekliy. Paslaugy
sferoje (dizaineriams, teisininkams ir pan.) daz-
nai mokama uz valandas, ne vien uz rezultatus.

Rezultaty gausumas. Per labai ribotg laikg pa-
teikti kuo daugiau varianty sugeba tik profesi-
onalus, patyres ir karybiskas dizaineris. Blokui
vizualiniy metafory sukurti per tam tikrg laikg
maziausias matavimo vienetas yra zmogaus dar-

bo valanda.



Galbut programa padéty tai atlikti daug
grei¢iau? Tarkime, dizaineris 10 vizualiniy idé-
ju kurty apie 1-3 val. Programa tai galéty pada-
ryti per keleta minuciy arba net sekundziy.
Slinktis karybinéje veikloje. Karéju tampa ne
tik dizaineris ir kairéjas, bet ir klientas, uzsako-
vas, vartotojas ir Ziirovas. Visi jie viename as-
menyje, nes dizaino slinktis juda link Zitrovo
jtraukimo j karybinj procesa. Kaip fotografija
dél fotografuojanciy aparaty (fotoaparaty, mo-
biliyjy telefony, veiksmo kamery, drony) gau-
siy pardavimy tampa masiskai prieinama kary-
binés veiklos forma, taip ir vizualinis dizainas
bei reklama netenka savo prestiZinio, ,,iskir-
tinio kiréjo* statuso. Tai nei§vengiama tobu-
linant elektroning inzinerija, programavimo
ir dirbtinio intelekto vystymasi. Ta¢iau pacius
karéjus tokie procesai dazniausiai nedziugina,
nes tai reiskia jy iskirtinio statuso, tam tikro

monopolio j kiirybg praradima.

Daugelj trakumy galéty iSspresti programa, pade-
danti masiskai generuoti vizualines idéjas. Reikia pa-
brézti, kad tokia programa nepakeisty dizainerio, kaip
karybinés asmenybés, bet pagelbéty jam kurti jdo-
mesnes ir jvairesnes metaforas per trumpesnj laika.
Tai pagalbiné dizainerio priemoné, zaibiskai pasialan-
ti netikétas vaizdiniy objekty kombinacijas. Kuréjas
galés atsirinkti, kas i§ pateikty vaizdy yra vizualiniy
$iuksliy krava, o kas yra realizacijos ir panaudojimo
reklamoje verta metafora.

Toliau straipsnyje bus aptariamos konkretesnés
problemos, su kuriomis susiduriama bandant auto-

matizuoti vizualiniy metafory karima.
VAIZDUY REIKSME IR TIPOLOGIJA
Kad vaizdus buty galima aptarinéti, reikéty panagri-

néti vaizdy geologijg ir pabandyti suprasti kategori-

jas bei asociacijas, kurias sukelia paprastos grafinés
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formos. Pirminé vaizdy kilmé padéty aiskiau suprasti
vaizdy dekonstravimo, dekodavimo ir kombinavimo
aspektus, iSspresti suvokimo bei taikymo problemas
automatis$kai generuojant metaforas. Nes vieni vaiz-
dai gali reprezentuoti metaforas, kiti buti tik atsitikti-
niai vaizdai, sumesti j vieng kriiva. Jdomu panagrinéti,
kodél paveiksliuky reik$mei labai svarbus horizontas,
ar jungiamiems vaizdams reikalinga aiski vertikali ir
horizontali komponavimo asis? Aptarti, kuo vaizdo
suvokimui yra geresnis simetriskumas, lyginant su
asimetrija, ir kodél Zitirovas aiSkiau supranta objekta
kaip visuma, kai jis yra sulietas i$ dviejy objekty?
Prasmingiausius grafiniy elementy kilmés komen-
tarus, ko gero, pateiké Adrianas Frutigeris'. Pasak jo,
sprendziant pagal archeologijos i$kasenas, Zmonija
turi jgimta geometriniy formy pajautima. Ty paciy
pirminiy geometriniy formy pédsakai rodo, kad skir-
tingose pasaulio vietose ir skirtingu metu jomis buvo
iSreiSkiamos tos pacios prasmés. Esminés formos yra
kvadratas, trikampis ir apskritimas, kaip uzdaros figi-
ros. Kryzius ir strélé — kaip atviros figiiros. Ko gero,
tam tikry krypc¢iy arba formy suvokimas mums, kaip
Ziurovams, yra jgimtas, pajaustas i§ gamtos ir gyvena-
mosios aplinkos, o ne i$moktas. A. Frutigeris teigia,
kad dél ilgamecio fiziologinio paveldéjimo turime la-
biau i$vystyta horizontaly matyma nei vertikaly. Nes
zmogaus kino judéjimas Zemés pavirSiumi vyksta
horizontaliai. Ta¢iau pauksciai ir zuvys puikiai skiria
objektus tiek horizontaliai, tiek vertikaliai dél judéji-
mo ore ir vandenyje visomis kryptimis. Jy rega tam
pritaikyta. Zmogaus judéjimas yra beveik visada tik
horizontalus, todél mes horizontalius iSmatavimus
suvokiame kitaip nei vertikalius. Vertikalas judesiai
daZniausiai yra kritimas (lietaus, sniego, $viesos) dél
zemeés traukos, ir jie skiriasi nuo horizontaliy jude-
siy miisy pasagmoningame suvokime. Zmonés mégsta
save simboliskai priskirti prie vertikalumo, aktyvaus

elemento plok$tumoje.

1 Adrian Frutiger, Signs and Symbols. Their Design and Meaning,

Van Nostrand Reinhold, 1980.



Horizontalumas yra tarsi duotas — objektai ant Ze-
meés pavir$iaus guli veikiami Zemés traukos, pasyviai.
Vertikalumas turi bati jvykdytas per veiksma (pvz.,
pakilti, atsistoti, pastatyti, pakelti aukstyn, skristi).
Kaip pasyvumas su aktyvumu, lyginant tarpusavyje.
Zmonés, gyvinai, augalai dazniausiai guli, kai ak-
tyviai neveikia. Tam, kad judéty, jiems reikia pakilti
aukstyn nuo pagrindo, augti, stiebtis j saulés §viesa, t.
y. atlikti aktyvy veiksma.

Istrizy linijy negalime greitai ir aigkiai suvokti. Jas
vertiname tik santykyje su vertikaliomis arba horizon-
taliomis linijomis. Pavyzdziui, Saulés pozicija danguje
galime nustatyti tik pagal jos santykj su horizontu. Jei
neturétume aiskaus atskaitos tasko (horizonto), mums
buty sunku arba nejmanoma vizualiai nustatyti saulés
padétj danguje.

Paprastas pavyzdys, jrodantis, kad mes skirtingai
matome ir suprantame vertikalias, horizontalias ir
jstrizas linijas, yra optinés apgaulés ,Hermano tin-
kliukas® ir jo pakeitimas vingiuotomis linijomis. Pa-
veikslélj sudaro baltos horizontalios ir vertikalios lini-
jos juodame fone. Linijy susikirtimo vietose matome
optinj efekta — juodas démes, kurios nepavaizduotos
paveiksliuke. Prof. dr. rer. Michaelio Bachos* patiksli-
nimai rodo, kad optinis efektas i$nyksta, kai juodame
fone vertikalios ir horizontalios susikertancios baltos
linijos yra pakei¢iamos banguotomis ir jstrizomis lini-
jomis. Optinis efektas démeés susikirtimuose i$nyksta.

Kitas i§ daugybés jrodymuy, kad fiziologiskai verti-
kalius ir horizontalius objektus matome kitaip nei js-
trizus, yra optinés iliuzijos paveiksliukas ,,Susitvarkan-
tis tinklelis, paskelbtas internete 2005 m. tyréjo Ryo-
ta Kanai. Paveiksliuko centre vienodais atstumais yra
vertikalios ir horizontalios linijos, sudarancios kva-

dratéliy tinkliukg. Paveiksliuko krastuose nupiestas

http://www.michaelbach.de/ot/lum-herGridCurved/index.html,
[interaktyvus], [Zitiréta 2016-09-14].
http://illusionoftheyear.com/2005/08/healing-grid/, [interak-
tyvus], [ziGréta 2016-09-14].
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tinklelis pavirsta netvarkingu ir pakrikusiu. Jei, tarki-
me, 20 sekundziy Ziarime j paveiksliuko centrg, ku-
riame yra tvarkingas tinkliukas, tai paveiksliuko kras-
tuose (periferijoje) esantj netvarkinga tinkliuka masy
rega ir protas sutvarko, tada pradedame visa paveiks-
liukg matyti kaip tvarkingy kvadratéliy visuma.

Pasak A. Frutigerio, kuo linija artimesné vertika-
liai pozicijai, tuo didesnis jspudis, kad ji krenta Zemyn.
Kuo linija savo padétimi artimesné horizontaliai, tuo
didesnis kilimo jspudis. Todél generuojant vizualing
metaforg, svarbus aspektas, kad vienas ir tas pats vizu-
alinis objektas, komponuojamas vertikaliai, gali jgau-
ti visai kitg reik§me nei koponuojamas horizontaliai
arba jstrizai. Tai lie¢ia pailgo silueto vizualinius objek-
tus ir tokius, kurie yra susije su horizontalumu.

Dangaus skliautas ir Zemés gaublys yra apskritimo
koncepcijos iStakos zmogaus gyvenime. Zmogus i$
bet kurio tasko ziarédamas j dangy, visada save ,at-
randa“ apskritimo centre. Kur bejudéty, jo asmeninis
apzvalgos centras yra su juo. Apskritimai, ovalai arba
jy segmentai turi jsivaizduojama centrg, kuris suteikia
preciziskumo jausmo radimasi ziarint j kreivas linijas.

Musy jprastinis teksto skaitymas nuo virsaus is kai-
rés j desing apacioje sukelia ,,leidimosi jspadj, o i$ kai-
rés apacios j de$inés vir$§y - kilimo (saulés tekéjimo)
jspadi.

Sie pastebéjimai padeda suprasti, kodél vienas ir
tas pats vizualinis objektas, padétas plok$umoje vie-
noje arba kitoje vietoje arba orientuotas tam tikra
kryptimi, jgyja vis kitg simboline reik§me. Pavyzdziui,
gulintis zmogus gali reiksti miega, mirtj. Tas pats, bet
stovintis Zmogus - pasiruos$img keliauti, stebéjima,
gyvuma, ka tik atlikta atsistojimo veiksma.

Analizuojant elementy erdves, artumas yra labai
svarbus faktorius grafiniams objektams suprasti. ,,Su-
grupuoty zenkly arba Zenkly daliy i$raiska priklauso
nuo juos skiriancios erdvés, kuri jungia arba atskiria
juos. Zenkly elementai, esantys vienas $alia kito, yra
suvokiami kaip visuma, priesingai nei tie, kurie atitole

per atstuma, suprantama kaip skiriamajj. Pavyzdziui,



1. Marius Bartkus, Signifikuok signifikatg, 2015

Marius Bartkus, Signify the Signified, 2015

gali buti raidziy ir zodziy tarpai (raidés, sudarancios
zodj, yra visuma, o Zodziai — kaip atskiri objektai)“.

Ziiirovas i grafinius objektus Zidiri ne tik i§ savo,
kaip Zitrovo, pozicijos, bet ir susitapatina su objek-
tais. Pavyzdziui, primityviai nupiestas zmogeliukas
kvadrato viduje sufleruoja, kad esame patalpoje, ap-
suptoje sieny arba uzdaroje erdvéje. O Zmogeliukas,
esantis $alia kvadrato, sukelia jausma, kad esame uz-
daros erdvés iSoréje. Tai reiskia, kad Zenklas suvokia-
mas ,geografiskai®

Kai Zmonés ziiri j bet kurj objekta (Zenkla), jie
pirmiausia siekia uzimti tvirta zitiréjimo pozicija to
objekto atzvilgiu. Daugeliu atvejy ta pozicija bina si-

metri$ka: horizontaliai (horizontas) arba vertikaliai

4 Adrian Frutiger, op. cit.
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(gravitacija). Sis pozitiris susijes su tuo, kad zmogaus
kanas yra iSori$kai simetriskas.

Du vienodo dydzio apskritimai yra regimi kaip
pora zenkly tol, kol tarp jy yra erdvé, vienoda arba
didesné uz jy viduje esancia erdve. Erdviy klausimas
yra labai svarbus projektuojant $riftus - mégéjas nesu-
pras, kokig didele reik§me turi preciziski atstumai tarp
zenkly tam, kad skaitymo procesas vykty sklandziai ir
nenutrikstamai. Kaip yra su raidémis, pateikiamomis
pasauliui sukomplektuotomis, taip panasiai yra ir su
vizualiniais objektais i§ skirtingy elementy. Atstumai
ir distancijos formuoja atskirumg arba jungia objek-
tus j prasmés visuma. AiSkus ir nedaugiaprasmiskas
vizualinis susijungimas yra jgyjamas per susilietima,
vienas kito kirtimg arba visiskq dengimg. Pavyzdziui,

du vienodo dydzio apskritimai susilie¢ia vienas su



kitu horizontaliai. Ry$j tarp jy galima suprasti kaip ly-
gybe. Toks Zenklas galéty reprezentuoti brolybe arba
draugyste. Du apskritimai, i§déstyti vertikaliai, sukelia
hierarchijos idéjg, su aukstesniu ir Zemesniu arba ba-
lansg ant postamento. Istrizai sulietus du apskritimus,
atsiranda asociacijos su agresija, traukos arba stumi-
mo ekspresija.

Atstumy tarp elementy svarba buvo pastebéta for-
muojant metaforas i§ dviejy objekty. Jei i§ nuotraukos
iskirpti objektai turi tarpa tarpusavyje, zitrétojui sun-
kiau juos suvokti kaip vieng darinj. Jie matomi kaip
atskiri, bet vienas kitg jtakojantys. Norint suformuoti
vienalyte figiirg i$ keliy objekty, reikia juos padaryti
vienas kitg perdengianciais arba sulieti tarpusavyje
pritaikant peréjima i permatomumga. Tai ypa¢ aktualu
yra suprasti modeliuojant vizualines metaforas i$ fo-
tografuoty objekty, kuriy formos ir siluetai néra tai-
syklingos geometrinés formos (apskritimo, kvadrato).

] daugelj i$vardyty tipologijos aspekty atsizvelgta
parenkant grafinius elementus ir juos komponuojant
tarpusavyje bei pateikimo erdvéje.

Etapiniam metafory generatoriaus plétojimui pasi-
rinktas kvadratas, kaip viena lengviausiai suvokiamy
ir palankiausiy komponuoti tinkamy formy. I$ jo su-
darytas tinklelis grafiniams elementams komponuo-
ti erdvéje ir fotografuotiems objektams tarpusavyje
kombinuoti. Su kvadratu atlikti bandymai véliau nata-
raliai atvedé prie erdvinés formos kubo panaudojimo.
Analoginis metafory generatoriaus kirinys pristatytas
zitirovams VDA ,Titaniko” galerijos I kasmetéje dok-

toranty parodoje Mnemosinés ledkalnis (2015).

Vizualiniy metafory generavimas

ir kombinacijy atvaizdavimo ribotumas

Atlikus vizualiniy metafory analogy reklamoje ir spau-
doje tyrimg’, nustatyta, kad vizualinei metaforai sufor-
muoti dazniausiai reikalingi du objektai, turintys siluetg

5 Marius Bartkus, VDA doktorantutra, Priedas: Analogy tyrimas.
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2. Objekty aibés kombinavimo schema. Parodoma,
kaip kombinuojant tarpusavyje vien tik 4 vizualinius objektus
(ABCD) gaunami gausiis rezultatai. Jei objektas turéty

daugiau parametry arba simboliniy reik§miy, kombinacijy
galima gauti dar daugiau

Scheme of combinations of a set of objects. It is shown how
multiple results are produced by intercombining four visual
objects (ABCD). If an object had more parameters or symbolic

meanings, even more combinations could be obtained

ir atpazjstamy detaliy komplekta jame. Jei naudojami
daugiau nei du objektai, tokiag metaforg Zitrovui yra
sunkiau pagauti, sudétingiau perprasti jos transliuoja-
mas prasmes arba vienareik$miskai interpretuoti zinu-
te. Praktinéje doktorantiros projekto dalyje metaforos
formuojamos i$ objekty fotografijy. Pavyzdziui, Zzmo-
gaus veidas, delnas su pirstais, lenktinis peiliukas su
keletu jrankiy, $autuvas, laiptai ir pan.

Tam, kad gauty vizualiniy metafory eskizinius pa-
sialymus, karéjas generatoriuje turi parinkti dvi Zodi-
nes objekty kategorijas, apibréZiancias, i$§ kurios srities
objekty lauko reikalingos metaforos. Programa ir pati
gali pasialyti kontrastingg kategorija, jei karéjas pa-
renka tik vieng kategorija. Metafory teoriniame mo-
delyje yra numatyta daugiau parinkciy generatoriuje,
kurie padéty karéjui gauti i$ karto reikalingus konkre-
tesnius kombinacijy pasitlymus, pavyzdziui, objekty
kompozicija, tinkamumg vertikaliam arba horizonta-
liam formatui. Metafory generatorius turéty pateikti
daugybe varianty pasirinkti, kadangi yra daug para-
metry, pagal kuriuos net apribotas objekty kiekis turi
didelj kiekj galimy kombinacijy.

Vienas i$ tiksly yra karybinio darbo pagreitinimas.

Profesionaliai dirbant su generatoriumi, reikty matyti



daugiau pasirinkimo galimybiy nei vieng vaizda vienu
metu, kad atranka vykty grei¢iau. Nes tikiu, kad jgudus
naudotis generavimo programa, dizaineriams atsirasty
poreikis matyti daugiau nei vieng vizualinés metafo-
ros pasiiilymg vienu metu. Siy dieny kiiréjai yra prate
prie didesnio kiekio vizualinés informacijos regimaja-
me lauke nei, tarkime, XIX a. Reklamos televizoriuose,
interneto portaluose, pardavimy Zurnaluose, laikras-
¢iuose, pakelés reklamose ir skelbimuose yra takstan-
¢iai objekty, pranesimy ir reklaminiy Zinuciy. Esame
prijaukinti prie vizualinio triuk$mo, vaizdiné informa-
cija keliais kanalais vienu metu yra tapusi rutina.
Todél kompiuterio ir mobiliojo jrenginio ekrang,
projektoriaus skleidziamos $viesos srauto plota ant
sienos, lapo formatg vadinc¢iau apribojimais, truk-
dandiais pateikti didesnj kiekj sugeneruoty metafory
versijy dizaineriui. Lapo formato ribotumg bandoma
spresti knygy puslapiais, kompiuterio ekrano ribo-
tumas jveikiamas dalj informacijos talpinant kituo-
se programos ,languose® arba interneto puslapiuose,
arba didinant ekrano $viesos tasky kiekj. Bet rezoliu-
cijos padidinimas vis tiek nei$sprendzia didelio objek-
ty kiekio vaizdavimo problemos. Zmogaus akis gali
aprépti daugiau regimos erdvés nei ekranas, o pasitre-
niravus apzvelgti ir priiminéti atrinkimo sprendimus

dél gausesnio kiekio vaizdy.

DARBO SU VAIZDAIS
TECHNOLOGINIS PRIMITYVUMAS

Viena nuotrauka, vienas kadras, turi labai daug vizua-
linés informacijos. Fotografijy failai buna tagkinés gra-
fikos. Norint i§ nuotraukos i$skirti objektus, kuriuos
véliau buty galima panaudoti metaforoms sudaryti,
reikalingas supratimas, kur prasideda vienas objek-
tas ir kuriame nuotraukos plote jis pasibaigia. Todél
vienas i§ kompiuteriniy programy bidy bandant nuo-
traukoje i$skirti skirtingus objektus — vadovautis spal-
vos ir tono kontrasto ribomis. Programa, bandydama

automatiskai dekonstruoti objektus nuotraukoje, Zzymi
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Tolerance 50, anti-alias, contiguous Tolerance 50, anti-afias, contiguoss

3. Kairéje puséje nuotraukos fragmento plotas pazymétas mélynai,
pasitelkus spalvinj ir toninj jautruma (kairéje — didesnis
jautrumas, antroje i§ kairés — mazesnis). Desinéje skirtingy
zony zZyméjimas su ta pacia jautrumo nustatymo reik§me s0.
Grindys pazymétos vientisai, o j pazyméto fono zong patenka ir

zmogaus kano dalis, nes fono ir kano spalva yra labai panasi.

On the left, an area of a detail of a photo is marked blue by
using colour and tone tolerance (the far left — higher tolerance,
next to it — lesser tolerance). On the right, the marking of
different zones with the same tolerance parameter 50. The floor
is marked as a single area, and a part of the human body is also
included in the marked area of the background, as the colour of

the background and the body is very similar

spalviskai kontrastingus plotus, taikydama procentais
iSreiksto jautrumo nustatymus (nuo 1 iki 100%).

Bet vadovaujantis vien spalvos ir tono i$skyrimu,
automatiskai dekonstruoti galima tik nedidele dalj
nuotrauky aibés - tik tas, kurios turi didesn¢ rezoliu-
cijg ir mazai spalviniy peréjimy (angl. gradient). Tam,
kad objekto siluetas buty aiskiai kontrastingas ir len-
gvai iSkerpamas, reklaminése fotosesijose ir filmavi-
muose naudojamas zalias arba sodriai mélynas fonas,

kuris kontrastuoja su Zzmogaus kano spalva. Objektus



4. Nuotrauka ir jos daliy i§skaidymas j atskirus

vizualinius objektus

Photograph and the segmentation of its elements

into separate visual objects

i$ kontrastingo fono lengviau i$kirpti ir naudoti kary-
bai bei montazui. Dekonstrave fotografija j pagrindi-
nius komponentus, gauname tam tikra objekty kiekj.
Pavyzdziui, objektai i§ nuotraukos: pieva (uz lango),
grindinys, rausvas kilimas, pilkas kilimas, kairé uzuo-
laida, de$iné uzuolaida, lango rémas, Zmogus, medis.

Kiekvienas i§ objekty gali turéti dar didesnj kiekj
sudaranciy elementy - vaizdiniy objekty, sudaranciy
kitus vaizdinius objektus. PavyzdzZiui, objektas ,,zmo-
gus® reprezentuoja tiek daug informacijos, kad buty
galima apie tai parasyti knyga. Bet didZioji dalis infor-
macijos yra zitrovo vaizdiniuose, todél dabar steng-
siuosi neanalizuoti objekto simboliniy ir metaforiniy
reik$miy, o tik vaizding grafine informacija per kom-
piuteriniy sistemy prizme. Vienas Zodziu jvardytas
objektas ,,ranka“ gali turéti daugybe siluety nuotrau-
kose. Todél objekto centras skirtinguose failuose néra
toje pacioje pozicijoje, skiriasi ir auks¢io bei plocio
iSmatavimai. Bandant automatiskai kombinuoti kele-
ta vaizdy tarpusavyje, $ie parametrai yra labai svarbus
vientisam skirtingy objekty suliejimui, sklandaus silu-
eto sudarymui.

Tam, kad vaizdinis objektas buty ,,$varus“nuo aplin-

kos ir fono, jis turi buti fotografuojamas kontrastingame

fone arba iskirptas panaudojus zmogaus darbg (pvz.,
tokiu tikslu fotografijoje naudojamas zalias fonas).

Kompiuterinés sistemos gali atpazinti pamatuoja-
mus ir suskai¢iuojamus objekty parametrus. Jvairios
vaizdus apdorojancios programos pirmiausia matuo-
ja paveiksliuko aukscio ir ploc¢io parametrus, tasky
tankj nuotraukoje, matuojama pikseliais (angl. dots).
I$§ nuotraukos i$imti vaizdo objektai gali buti bet
kokj plota uzimantys paveiksliukai. Bandydami juos
rasiuoti ir organizuoti pagal aukstj, plotj arba cen-
tra, rezultaty gausime dazniausiai vis kitokj. Kodél
tai svarbu? Aukscio ir plocio parametrai pirmiausia
svarbiis dél apribojimy erdvés, kurioje jie bus publi-
kuojami arba talpinami su kitais objektais. Internete
veikianc¢ioje metafory generavimo programoje tilps
tik nustatyto standartinio dydzio paveiksliukai, ne-
vir$ijantys ekrano riby. Spaudiniams ant popieriaus
gaminti praktiskiau baty atsizvelgti j popieriaus stan-
dartiniy dydziy suvarzymus - iSkirptieji objektai
neturéty bati didesnio ploto, jei siekiama parodyti
visg objekta.

Kitas aspektas, dél kurio paveiksliuko aukstis ir
plotis yra labai svarbus - tai proporcijos arba mastelio

pojitis metaforos suvokéjui. Objekto dydis regimoje
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5. Objektas ,,ranka“ ir jos formy bei siluety gausa

Object “arm” and a large variety of its forms

and silhouettes

realybéje mums suvokiamas pirmiausia pagal jo uzi-
mama vietg regos lauke ir santykj su kitais. Jei daiktas
(objektas) yra jprastai didelis ir matome ji didesnj uz
kitus, tai suvokiame, kad jis yra didelis ir yra aréiau
musy kity objekty atzvilgiu. Jei jprastai didelis daik-
tas yra maZesnis regos lauke, tai suprantame, kad jis
yra toliau nuo musy. Vizualiniy metafory generato-
rius veiks virtualioje terpéje (internete, kompiuteryje
ar pan.), todél galima daryti manipuliacijas, kei¢iant

objekty dydzius tarpusavyje. Pavyzdziui, dramblys,
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6. Vienas ir tas pats objektas ,ranka“ gali turéti daug reik§miy —

simboliniy, raidiniy, kodiniy. Net kitoje kultarinéje erdvéje tas

pats vaizdas gali turéti kitg reik§me arba Zenkla

The same object “hand” can have multiple meanings -
symbolic, graphic and coded. In another cultural space the

same image can have another meaning or sign

patupdytas ant kédés. Dramblj Zinome kaip vieng di-
dziausiy planetos gyviiny, keliskart didesnj uz zmogy.
Kéde pazjstame i$ realybés kaip daikty, nedidesnj uz
7mogy, pritaikyta sédéti. Siy dviejy objekty pateiki-
mas vienas $alia kito vienodais dydziais mums sufle-
ruoja, kad arba kédé yra pagaminta milziniska, arba
dramblys sumazintas. O gal mes apie tai negalvojame,
nes i§ karto pereiname prie metaforos prasmés suvo-
kimo - kad ,,kédé atlaiko didelio gyvino svorj", ,kédé

yra labai tvirta“ ar pan.



7. Objekty aukstis yra skirtingas.
Rikiavimas nuo auksciausio iki Zemiausio
The height of the objects is different.
Alignment from the highest to the lowest

VIZUALINIU OBJEKTU
KOMBINAVIMO PROBLEMOS

Tiksliam metaforos sudarymui reik§més turi elementy
kiekis, aranzavimas pagal vietg pateikiamoje plokstu-
moje (darbinéje erdvéje), dalinis arba visiskas uzden-
gimas, formy ir spalvy dermé arba kontrastas. Iskirp-
ty 1§ konteksto objekty siluetai daznai bna vingiuoti,
kartais ir nevienaly¢iai. Bandant jungti objektus kras-
tinémis, pasirodo, kad jie nedera tarpusavyje, sunkiai

sukombinuojami j vieng reprezentatyvy vaizdg. Viena

8. Objekty plotis yra skirtingas.

Rikiavimas nuo placiausio iki siauriausio

The width of the objects is different.
Alignment from the widest to the narrowest
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9. Objekty uzimamas plotas
ir centro koordinaté yra skirtingi

The area occupied by objects
and the central coordinates are different

didziausiy problemy, méginant automatizuoti metafo-
ros kombinavimg, yra vieno vaizdo uzgozimas kitu.

10 iliustracija parodo, kad bandant kompiuteriu su-
komponuoti daugiau kaip 3 objektus, paprastai i$lygia-
vus pagal krastines arba centrinius taskus, zitrovui keblu
buty surasti arba suvokti metaforg. Daug objekty, su-
plakty i vieng vieta, neleidzia zitrovui ai$kiai nuskaity-
ti vizualinés informacijos, susikurti metaforine reik$me.
Tai tampa tiesiog atsitiktiniy vizualiniy objekty krtiva.

12 iliustracijoje kombinuojami du objektai, todél

pasistengus galima jzvelgti ir susikurti metaforiniy



11.

a) Cenras B) Centras ir pasukimas

<) Knirys viebisinis kampas <) Centras ir dedind

10. Visy objekty organizavimas pagal: a) vertikaly ir horizontaly

centry; b) vertikaly ir horizontaly centrg ir pasukant;

c) lygiavimas pagal vir$utinj karjjj kampg; d) lygiavimas pagal
centrine a$j ir desinj krasta

Alignment of all objects according to: a) the vertical and
horizontal centre; b) the vertical and horizontal centre and
rotation; c) the upper left corner; d) the central axis and the
right edge
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11. Dviejy objekty organizavimas pagal: a) vertikaly ir horizontaly

1

N

centrg; b) vertikaly ir horizontaly centrg ir pasukant;
¢) lygiavimas pagal vir$utinj karjjj kampa; d) lygiavimas pagal
centrine a$j ir desinj krastg

Alignment of two objects according to: a) the vertical and
horizontal centre; b) the vertical and horizontal centre and
rotation; c) the upper left corner; d) the central axis and the
right edge

. I3kirpty i§ konteksto objekty siluetai daznai bana vingiuoti,

kartais ir nevienalyc¢iai

The silhouettes of objects cut out from their context are often

curvy and sometimes heterogeneous



13. Realaus vaizdo detalumas labai skiriasi

nuo fotografijy detalumo

Granularity of a real image is markedly different

from the granularity of photographs

reik§miy. Bet tai atlikti néra lengva, nes du skirtin-
gi objektai nesutampa siluetais, nesudaro vienas kita
prasme jtakojancios vaizdinés visumos.

Geriausia metaforas formuoti i§ dviejy objekty, kai

jie sudaro tarpusavyje prasmine visuma.

Vaizdo rai$ka - kaip abstrahavimas

Kad suvoktume vizualines metaforas, tenkinanti vaiz-
do kokybé buty patirtinis vizualumas - kaip standar-
tinio, gera rega turincio Zmogaus. Bet norint vizua-
lines metaforas automatizuotai kurti, kai bandoma
fotografuoty objekty i§skyrimg automatizuoti, imant
nuotraukas i§ interneto, tarkime, per Google Images
paieska, iSryskéja problema, kad didziaja dalj nuo-
trauky negalima automatizuotai atrinkti ir karpyti.
Apsvietimo netolygumas nuotrauky aibéje, rakursai,
nuotraukos pikseliy tankis, skirtinga formato orien-
tacija (angl. landscape, portrait) - tai tik maza dalis,
kliudanti generatoriui lengvai ir greitai formuoti vizu-
aliniy objekty duomeny baze.

Vizualiniy metafory generavimui praktinéje pro-
jekto dalyje naudojamos objekty fotografijos. Foto-
grafija (skaitmeniné) fiksuoja vaizdg per matricg, kuri

turi tam tikrg Sviesai jautriy tasky kiekj. Daugelis
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fotografijy, esanciy internete, yra daroma mégéjams
skirtais fotoaparatais, mobiliaisiais telefonais, todél
jos néra labai didelés raiskos. Atpigus veidrodiniams
fotoaparatams ir sparciai vystantis kompiuteriams, in-
ternetas gausiai pasipildé tankesnés rezoliucijos nuo-
traukomis, bet jos neprilygsta karo pramonés arba
kosminiy technologijy tyrimuose naudojamoms nuo-
trauky raiSkoms. Didelé raiska (didelis tasky kiekis)
yra svarbus aspektas kokybiskam metaforos generavi-
mui tinkamam vaizdui gauti. Pravartu, jei buty aiskiai
matomas tiek objektas, tiek objekto detalés. Nes jei
naudotume internete paplitusias nuotraukas, sudary-
tas i§ 72 dpi rezoliucijos, tuomet vaizdas buty abstra-
huotas, kai mazame plote perteikiama ne visa vaizdiné
informacija. O tiksliau, dalis vizualinés informacijos
nuotraukoje nebuty uzfiksuota. PavyzdzZiui, jei stan-
dartiniy i$matavimy 9 x 12 nuotraukoje nufotogra-
fuotas Zzmogus visu agiu su kalny vaizdu uz nugaros,
o nuotraukos rezoliucija 72 dpi, tai jo galva gali buti
sudaryta tik i$ 10 pikseliy (spalvos kvadratéliy), todél
negaléty perteikti personalijai buidingy atributy - vei-
do atpazjstamumo, rauksliy ant veido, galbat nuotaika
nusakanc¢iy mimiky, makiazo niuansy ir pan.
Fotografuojant Zmogaus figirg visu ugiu, daz-

niausiai neuzfiksuojama odos struktira, pigmentinés



démeés, plaukeliai, mikrobai ir molekulés, esancios ant
odos. Realiai tai egzistuojanti vizualiné informacija,
kurios jprastai nefiksuoja Zmogaus akis be specialiy
priedy - mikroskopo, Ziarono ar teleskopo. Jei keti-
nama metafory generatoriui fotografijas vizualiniy
objekty duomeny bazei automatiskai imti i§ interneto,
jos bus ne visada tinkamos kokybés, su nei$samia vi-
zualine informacija. Tai aktualu, jei norima i$ nuotrau-
kos paimti tam tikrg fragmentg ir jj paversti objektu,
pavyzdziui, i$kirpti i§ Zzmogaus galvos tik jo akj, kuriag
baty galima kombinuoti su kitu objektu. Jei vizualiné
metafora buty tinkama i$ karto publikuoti spausdinant
(tarkime, tinkami paveiksliukai i§ duomeny bazés, pri-
imtina metafora), tuomet 72 dpi rezoliucija buty per
mazo tankio ir netinkama spaudos kokybei.

Kitas svarbus aspektas yra Zmogaus regos niuansai
ir fokusas, kurj stengiamasi pamégdzioti fotografuo-
janciy aparaty konstrukcijose. Tai tarsi atranka — j kurj
objekta realybéje verta sutelkti démesj. Tuo paciu tai se-
lektyvumas, realaus vaizdo, kurj bty galima gauti, at-
ranka. Jis i$samiai nagrinéjamas optiniy iliuzijy temose.

Kaip vienas i§ pavyzdziy galéty buti paveiksliu-
kas, kuriame pilkos linijos baltame fone kertasi vie-
nodu ritmu vertikaliai, horizontaliai ir jstrizai. Linijy
susikirtime, dvylikoje viety, uzdéti juodi taskai baltais
apvadais. Zmogaus protas ir rega neleidzia viename
nedideliame paveiksliuke vienu metu matyti visus
dvylika tasky. Daugelis Zmoniy mato tik du, j kuriuos
labiausiai fokusuoja zvilgsnj. Sig optine iliuzija gali-
ma panaikinti pilkas linijas smarkiai pasviesinus, kad
kontrastas tarp 12 tasky ir linijy baty didesnis. Tuo-
met galima matyti visus 12 tagky vienu metu. Taip rega
automatiskai atskiria atstuma, atskiria objektus i arti-
mesnj ir tolimesnj®.

Fotoaparaty objektyvai panasiai selektyviai veikia
realaus vaizdo atzvilgiu, kaip ziarovo akis. Fokusuoja-

mas dazniausiai vienas ar keli objektai, o fono objektai

6 Jacques Ninio, Kent A Stevens, straipsnis “Variations on the
Hermann grid: an extinction illusion”, in: Perception, 2000,

Nr. 29, p. 1209-1217.
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»iSplauke® Arba atvirkéiai, fono objektai ryskas ir de-
talas, o arti esantys objektai maziau raiskas. Tai susi-
je tiek su biologine akies konstrukcija, tiek su vaizdo
suvokimu. Visko vienu metu ryskiai, detaliai ir su di-
dele raiska dauguma fotoapraty nefiksuoja, taip pat ir
zmogaus akis nemato.

Todél daugelj nuotrauky, kurias daré profesionalis
fotografai arba fotomégéjai, laikyc¢iau abstrahuotomis,
neperteikian¢iomis visa realia vizualigja informacija
apie regos lauke esancius objektus. Pirma, dél selekty-
vaus fokuso, atrankos ,,ka matyti, ko nematyti“ i§ aki-
ratyje esancios aplinkos. Antra, dél to, kad nuotrauka
yra abstrahuotas vaizdas, kaip piktograma, tik skiriasi
nuotraukos tankis (pikseliy kiekis) ir patekusiy j ka-
drg objekty kiekis. Suvokimui abstrahuoto vaizdo uz-
tekty, bet jei norima automatizuoti nuotraukose esan-
¢iy objekty iskirpimg ir i$valyma nuo konteksto (fono,
kity objekty), tai parankesnés buty didesnés raiskos
nuotraukos, turincios daugiau spalviniy tasky (pikse-
liy), kuo realiau perteikiancios regimuosius objektus

ir jy kiekj.

RESURSO APRASYMO SVARBA
IR NEATITIKIMAI

Vizualinés medziagos apskaitai, organizavimui bei
panaudojimui reikalingi aprasymai. Resurso (arche-
ologinio, garsinio, trimacio ir pan.) arba vizualinio
objekto i$samus aprasymas turi didZiule jtakg metafo-
ry generatoriaus rezultaty kokybei. Nes butent pagal
jame esancius duomenis objektai buty kombinuojami
tarpusavyje. Norédamas aprasyti §imtus arba takstan-
¢ius objekty, zmogus galbut tai galéty atlikti. Bet ka
daryti, jei reikalingi didesni kiekiai duomeny su issa-
miais apraS§ymais?

Resursui aprasyti buvo sukurta daugybé principy
ir metody, bet dauguma jy - tekstiniu pavidalu. Sie
principai plétojosi tam, kad juos baty galima panau-
doti apra$ant jvairius resursy tipus, tokius kaip nuo-

traukos, paveikslai, skulptiiros, garso ir vaizdo jrasai.
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14. Kompiuterio parengto vaizdo aprasymas

Description of a computer-generated image

Skirtinguose kontekstuose resurso aprasymo terminai
yra vadinami reik$miniais Zodziais, indeksiniais ter-
minais, atributais, savybiy vertémis, elementais, duo-
meny elementais, duomeny vertémis, ,,Zodynéliais",
etiketémis arba zymekliais (tag).

Vieni netekstiniy objekty aprasymai yra gristi teks-
tais ir dazniausiai priskirti Zmoniy, o ne automatizuo-
tos sistemos. Kiti objektai yra apra$yti pagal tam ti-

kra algoritmg automatiskai i$trauktais duomenimis.
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Automatizuotos sistemos tik pastaraisiais metais su-
geba aprasyti objekto turinj, ,,apie ka tai yra® Dar prie$
keleta mety to nebuvo. Pazanga pasiekta, kai didzio-
sios interneto ir karo pramonés kompanijos sékmin-
gai baigia eskperimentus su dirbtiniu intelektu, ge-
ban¢iu mokytis, transformuoti pazinima, mokytis i$
klaidy, priimti sprendimus ir evoliucionuoti. Prijun-
gus daugiau aprasymo resursy, sensoriai gali sukurti

iSsamesnj ir tikslesnj pasaulio vaizdg, bet jie reikalauja



daugiau operatyvinés galios reikalingai informacijai
surinkti ir paversti jg prasminga.

Vaizdy aprasuose priestara tarp kokybés tiksly ir ko-
kybés kriterijy $iomis dienomis yra nei§vengiama ir pa-
didés ateityje, kai kompiuterinés duomeny organizavi-
mo sistemos dar labiau sudétingés ir reikés dar daugiau
tiksliy apraSymo duomeny apie objektus. Didés poreikis
ne tik fiziniy parametry aprasymui, bet ir panaudojimo
jrasams, navigacijos istorijai ir tranzitiniams duome-
nims, kad baty galima matuoti duomeny paklausuma,
gerinti pateikimo kokybe ten, kur jos labiausiai reikia.
Duomenis organizuojancioms sistemoms su tokia dau-
gybe informacijos resursy ir vartotojy bendrijy tokia
informacija gali pagelbéti surasti balansg tarp ,,i§samus
ir visapusiskas“ bei ,,paprastas ir efektyvus® filtravimo
bady. Kiekviena resurso tipo kombinacija ir vartotojy
bendrija gali gauti skirtingus rezultatus.

Kad aiskiau suprastume duomeny aprasymo reiks-
me, jsivaizduokime suduzusig kiniska vazg, kurios $u-
kes archeologai surado. Tik i§ tyrimo ir istorinio bei
meninio apra§ymo mes galime suzinoti, kuo $ukés
buvo seniau, kai sudaré vazg. Viena keramikos $ukeé
savo forma, spalvomis ir fizikiniais parametrais neat-
skleisty, kad tai buvusi, tarkime, IX a. Mao kiny dinas-
tijos vazos dalis. Muziejai gali gauti didelj kiekj meno
objekty ir pagal tai spresti, kurie objektai yra verti ap-
ra$ymo ir i$samesnio tyrimo.

Vokie¢iy meno istorikas Erwinas Panofsky savo
knygoje Studies of Iconology vienas pirmuyjy isskyré
$ias vaizdy kodavimo problemas ir pasialé 3 vaizdy
arba muziejiniy artefakty kodavimo lygius’:

1. Pirminis, arba nataralusis, objekto turinys
Aprasomi pagrindiniai elementai, kuriuos gali
suprasti bet kas, nepriklausomai nuo issilavi-
nimo arba treniruodiy. Pavyzdziui, paveikslas
Paskutiné vakariené gali buti aprasytas taip: ,,13

zmoniy valgo vakariene®.

Erwin Panofsky, Studies in Iconology. Humanist Themes in the
Art of the Renaissance, Westview Press.
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2. Antrinis objekto turinys

Pristatomas kultaros pagrindy lygis, skirtas su-
sipazinusiam su bibliniais motyvais. Meniniai
motyvai sujungiami su temomis arba koncep-
cijomis. Pavyzdziui, Paskutinéje vakarienéje yra
pavaizduotas Jézus su jo mokiniais.

Tretinis objekto turinys

Aprasomas kontekstas ir gilesnis supratimas
apie reiSkinj, kuris pavaizduotas. Pavyzdziui,
kodél autorius sukaré batent taip Paskuting va-
karieng? Panofsky pazymi, kad $iam lygiui rei-
kalingas profesionalus istorikas, kadangi tik jis
turi Ziniy ir iSsilavinima, reikalingg apibadinti

to laikmecdio kariniui.

Didzioji $iy dieny problema - tai nemaza skirtis
tarp zmogaus parengty aprasy ir kompiuteriniy siste-
my suformuoty duomeny apie vizualinj objekta.

Trys zmogaus apra$ymo lygiy pavyzdziai pagal 10

iliustracija:

Pirminis

Moteris stovi patalpoje ant kilimélio.

2. Antrinis
Moteris praktikuoja joga ir yra pasiruos$usi
uzsiémimui.

3. Tretinis

Patalpa yra Siltuose krastuose, kadangi uz lan-
go matomi budingi augalai ir lango konstrukci-
ja nepritaikyta dideléms temperatiiry kaitoms.
Iprastai jogos uzsiémimai Indijoje ir Vakary
valstybiy kultiirose vyksta, kai Zzmonés biina
apsirenge arba apsijuose¢ audiniu, leidZianciu

laisvai judéti.

14 iliustracijoje matome kompiuterio parengta vaiz-
do aprasg, kuriame nurodytas failo pavadinimas, jo
formatas (.jpg), dydis kilobaitais, sukirimo data, rau-
donos, mélynos ir Zalios spalvy gamos stiprumas nuo-

traukoje, jos krastiniy iSmatavimai pikseliais, spalvy
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15. Pasinaudoje¢ Google paveiksliuky paieskos varikliu, jvede
reik§minius Zodzius ,krytis“ (falling) ir ,,skrydis (flying),
matome, kad Google vaizdy paieska pateikia rezultatus, kurie
priklauso parduodamy nuotrauky portalams. Tai reiskia,
kad paieska vykdoma tik pagal Zmoniy priskirtus reik§minius

zodzius vaizdams ir apragymus (tag )

profilis korektiskai perteikti vaizdg ekrane. Kol kas
néra standartiskai nurodyti reikSminiai ZodzZiai, nuo-
traukos turinio tekstinis apragymas, regimieji objektai.

Skaitmeninémis kameromis, jskaitant fotografuo-
janc¢ius mobiliuosius telefonus, fotografuojama mili-
jonai kadry kasdien, kuriuos galima jkelti j interneta.
Prie$ingai, nei muziejiniai eksponatai ar archyviniai
duomenys, prie nuotrauky nebina pridedami tikslas
apragai ir komentarai. Daugelis jy geriausiu atveju turi
palydinc¢ia informacija Facebook, Instagram, Picassa,
Flickr ar kitose virtualiose vietose, kur zmoneés jkelia
vaizdus. Visos §ios vietos suteikia naudotojams gali-
mybes vaizdams priskirti Zymenis (tag) arba organi-
zuoti j grupes.

Kompiuteriniai vaizdy analizés jrankiai nuotrau-
kose gali identifikuoti Zmones ar gyvinus, bet reikia
sistemos treniravimo, ,besimokancio® dirbtinio in-
telekto, kuris ima vaizdg ir Zmoniy tam vaizdui pri-

skirtas Zymas ir lygina tarpusavyje. Bet tai kol kas
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Introducing the keywords falling and flying in the Google
image search engine, we can see that the search generates
results from fee-based image portals. It means that the search
is executed exclusively by keywords and tags

that were attached by users

netobula, nes vaizdus vis tiek turi Zyméti zmogus,
tai néra visiSkai automatizuota didziuliams kiekiams
duomeny.

Kitas aspektas - net jei kompiuteriné sistema i§ski-
ria i§ masés duomeny vaizdus, kuriuose yra, pavyz-
dziui, ,,paukstis® arba ,,dangus® ji kol kas negali i§skir-
ti vaizdy pagal Zodzius ,,skrydis“ arba ,,krytis®

Dideliems duomeny kiekiams filtruoti (grupuoti,
organizuoti j grupes) reikalingi kompiuteriniai algo-
ritmai, kurie patys mokytysi ir tikslinty savo paieskos
ir atrankos kriterijus bei budus. Jdomios tendencijos
vyksta dabartiniuose sensoriais apripintuose jrengi-
niuose, kurie gali informuoti apie savo statusg, GPS
vietg, aplinkos temperatirg, uzter§tumg ir pan. Kol
kas i$manieji jrenginiai yra ,kadikio® vystymosi sta-
dijos, bet jy déka informacijos lauke galime susidaryti
tikslesnj pasaulio vaizdg. O tam reikés ne tik rinkimo
ir sisteminimo programy, bet ir tokiy, kurios gebés

duomenis apdoroti ir suteikti jiems prasmingg forma.



Papildomi duomenys, pridedami prie vaizdo failo, pa-
deés tikliau nustatyti nuotraukos turinj, aplinkybes, jos
fiksavimo salygas. Tokios metainformacijos déka duo-
meny aprasymo sistemos tiksliau spres, kas nuotrau-
koje yra pavaizduota. Pavyzdziui, jei nuotrauka daryta
ziemos metu Alpiy kalny vietovéje, kurioje néra pas-
taty ar gyvenvietés (pagal GPS koordinates) — didesné
tikimybé, kad baltumas nuotraukoje yra susijes su kri-
tuliy spalva (sniegu) arba dangumi, o ne baltu audiniu

arba popieriaus lakstu.
ATEITIES LUKESCIAI

Vienas didziausiy kliuviniy automatizuoti karyba yra
kompiuteriniy sistemy nematymas, koks vaizde (nuo-
traukoje) yra uzfiksuotas turinys. Tik pastaraisiais me-
tais yra vieSinami dirbtinio intelekto karimo eksperi-
mentai ir rezultatai vaizdy suvokimo srityje. Jie sieja-
mi su dirbtinio intelekto potencialu (angl. artificial in-
telligence, deep learning, machine learning), kai sistema
pati galés mokytis gaudama didelius kiekius duomeny
i§ jvairiy kanaly (angl. big data) - vaizdo paveiksliu-
ky ir jrady, vaizdy i$ interneto duombaziy, aprasy,
kuriuos vaizdams priskyré Zzmonés (angl. keywords,
tags), geografinés vietos koordinaciy ir pan.

Knygoje Deep Learning®, parengtoje MIT Press,
taikliai nurodoma, kad seniau dirbtinis intelektas
spresdavo problemas ir uzduotis, kurios bidavo inte-
lektualiai sudétingos spresti zmonéms, bet santykinai
paprastos ir tiesmukos kompiuteriams, problemas,
kurias buvo galima aprasyti formaliuoju sgrasu, mate-
matinémis taisyklémis. Siuo metu didysis i$$ikis dirb-
tiniam intelektui yra i§spresti uzduotis, kurias Zmogus
atlieka paprastai, be dideliy pastangy, bet sudétinga
tokias uzduotis aprasyti formaliai — problemos, ku-
rias mes sprendziame intuityviai, jauciamés jas atlie-

kantys automatiskai, kaip $nekamuyjy Zodziy tarimo
8 Ian Goodfellow, Yoshua Bengio, and Aaron Courville, Deep
Learning, MIT Press, 2016, [interaktyvus], [Ziaréta 2016-09-
22], http://www.deeplearningbook.org/contents/intro.html.
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supratimas, veidy jvairiais rakursais atpazinimas arba
subtilios kiino kalbos perskaitymas.

Apzvelgus dabar esancias populiarias kompiuteri-
nes sistemas, galima pastebéti jy ribotumg ir traku-
mus dideliy kiekiy duomenims apdoroti, nes reikia
dar didesniy tinkly pralaidumy ir greitesniy progra-
miniy algoritmy. Kaip buvo sunku i$mokyti kompiu-
terines sistemas atpazinti zmoniy tariamus zodzius ir
paversti juos spausdintais ZodZiais, taip panasiai sun-
ku yra iSmokyti kompiuterj matyti vaizdo (nuotrau-
kos) turinj ir jj jvardyti ZodZiais.

Apmascius metafory karimo, pasitelkiant vaizdi-
nius objektus, programos sudétinguma, geriausia isei-
tis — sukurti kitokj veikimg nei dabar placiai paplitu-
sios faily sistemos. Ko gero, prie tokios idéjos jau dir-
ba didziyjy kompanijy programuotojai ir inzinieriai.

Iprastine tvarka, buty kuriamos faily duomeny
bazés, kuriose, pavyzdziui, vaizdas ,varna®“ baty pri-
skiriamas kategorijoms ,paukstis, ,sparnas ,gal-
va“, ,gyvinas“ ir ,varna“ Arba tai buty reik$miniai
zodziai, pagal kuriuos algoritmas vaizdg surasty tarp
takstanciy kity. Programa turéty tikrinti takstanciy
tikstancius faily, uzklausdama, ar jie turi reik$minj
zodj ,sparnas“? O jei, tarkime, yra keletas milijony
paveiksliuky su jvairiais reik§miniais Zodziais?

Galbuat tokiu atveju reikty failg pakeisti j virtua-
ly objekta, kaip mikroorganizma gamtoje, kuris bty
labiau savarankiskas? Kaip savarankiska autonominé
programélé, kuri pati save apraso, pati sau priskiria
zyméjimus, reik§minius ZodzZius ir pati save prijungia
(pritraukia) prie reikalingy objekty pagal vartotojo
sudarytus filtrus tam tikroje virtualioje terpéje, suda-
rydama vizualinj kirinj arba metaforg? Kaip biolo-
gijoje, du pauksciai poruojasi, kai jie biina tos pacios
rasies, turi jgimta biologine traukg. Simboliskai i§ jy
susiporavimo gautysi vizualiné metafora - karinys.
Gamtoje tai buty kiausinis, i$ kurio i$siristy palikuo-
nis. Sistemos naudotojas per ekrang arba spausdini-
mo plokstumg tik paprasyty, pagal kokius kriterijus

reikiami vaizdai ar tam tikra objekty kombinacija ¢ia



pasirodyty. Kaip délionés detalés, kurios pacios Zino,
prie kurios kitos detalés jos gali prisijungti arba ne-
gali, sudarydamos kontrastingumg ar disonansg. Fai-
lai arba vaizdiniai objektai virtualiai stebéty saves pa-
naudojimo statistikg ir Zmogaus atrinkty tinkamiau-
siy kombinacijy atrinkimo daznuma, pagal tai daryty
i$vadas, kas jie patys yra, kokiy turi savybiy ir koks
jy populiarumas tarp tam tikry socialiniy bendrijy.
Populiarumas pakelty objekto prioriteta kategorijose
pries kitus objektus. Autonominio dirbtinio intelekto
uzuomazga faile, sprendZianti pagal iSorés duomenis
apie save ,kas a$ esu®, ,koks turinys manyje“ ir ,su
kokiais failais galiu poruotis®

Kompiuteris galéty automatizuotai kurti vizuali-
nes metaforas, bet praktiskai negaléty jy atrinkti, ka-
dangi metaforos vertei suprasti ir jvertinti reikalingas
platesnis konteksto suvokimas. Metafora yra predi-
katinio (nuspéjamojo) pobudzio, yra pajégi nurodyti
i kitas lingvistines reikSmes, bet nebtinai i egzistuo-
jancias realybéje. Metaforos kiirimo ir interpretavimo
procesas apima nuorodg j daugelj konteksto elemen-
ty, kurie geriausiu atveju tik i§ dalies yra lingvistinio
pobudzio.

Pirma, vaizdy turinio atpazinime kompiuteriy
dirbtinis intelektas kol kas Zengia tik pirmuosius
zingsnius - tik pradeda atskirti vieng vaizda nuo kito
ir suprasti populiariy paveiksliuky turinj. Kodél ,,po-
puliariy“? Subtilesniy, ne tokiy aiskiy nuotrauky tari-
nio sistema kol kas nejvardyty, nes neturi galimybiy,
tokiy milzinisky informacijos apdorojimo resursy
kaip smegenys. Pavyzdziui, kompiuteris neatskirty
kavos nuosédy nuotraukos nuo tamsios Zemés nuo-
traukos. Zmogus geba jvertinti subtilius spalvinius
niuansus, daleliy formas, daleliy faktaros sklaida, i$-
sidéstyma plokstumoje, indg arba konteksta, kuriame
birus produktas uzfiksuotas.

Antra, metaforos vertei suprasti reikalingas kon-
teksto supratimas. Kompiuteris kol kas negali jo jvertin-
ti, nes tik pradeda pazinti nuotraukos turinj. Asociaty-

viniai ry$iai tarp objekty, pavaizduoty nuotraukoje,
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kompiuterinei sistemai $iuo metu nepazints, nes tai
dar sudétingesnis procesas, dar daugiau informacijos
apdorojimo. Net ne visiems zitirovams yra Zinomi tam
tikry dalyky ar objekty kontekstai. Kartais paveiksliu-
ko paskelbimas tam tikroje vietoje ar tam tikru metu
turi didele reikéme metaforos supratimui. Prasminiy
ry$iy yra tiek daug ir tokiy jvairiy, kad juos suprasti
gali tik Zzmogiskos prigimties kiréjo intelektas. Todél
vizualiniy metafory generavimg sitlau patikéti pro-

gramai, o atrankg palikti karéjui.
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CAN THE COMPUTER CREATE
VISUAL METAPHORS?

Marius Bartkus
SUMMARY

KEYWORDS: image, metaphor, data, combination, design,

object, generator.

The article presents some aspects of the doctoral research
on the automatic generation of visual metaphors conduc-
ted in the Vilnius Academy of Arts. The research suggests
that the role of a creator (designer) can be delegated to the
computer and examines what problems arise when it is
being put into practice. The author analyses how an image
of an object interacts with another image of the same
object and observes those interactions. The problems of
combining images exposed by the primitive technologies of
reading the content of images are discussed in more detail.
Much attention is devoted to the differences in resource
description and abstraction of visual objects by means of
photo density and focus, performed by a human and a
computer. The problem of angle, silhouette and merging
of images is also considered in the article. The conclusions
that are reached imply future expectations, and stating the
problems allows us to model the action of a speculative

generator of visual metaphors.
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